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1 Identificación e contextualización
__________________________

Idiomas Español, Galego

Departamento EE.AA.SS. Deseño de produtos

Profesor/a Marcos Vilariño Cabezas

Correo electrónico marcosvilarinho@edu.xunta.gal

Web www.easd.es

Créditos ECTS

Distribución horaria dos créditos ECTS: 10

Horas totais: 180

Horas de clase semanais: 5

Horas de clase no curso: 110

Horas de traballo non presencial: 70

Horas titorías: 8

Horario

Horario de clase semanal 1ºA:
    • Luns:
           9.00 a 1◦ 1.00h. E 11.20 a 12.20h
    • Mércores:
           8.00 a 1◦ 0.00h.

Horario de titorías 1ºA:
 luns 12.20 a 13.20h.

Descritores

– Debuxo de observación, expresión e representación. 
– Técnicas instrumentais da estrutura, a expresión e a representación bidimensional e tridimensional. 
– Coñecemento e análise das distintas técnicas de representación.
– Métodos de investigación e experimentación propios da materia. 
– A cor.

2 Organización dos contidos
__________________________

BT Bloque temático/contidos Actividades Temporalizaci
ón Calendario

1
INTRODUCIÓN
As funcións do debuxo

Exercicio de avaliación inicial 2 SP Semán 1

2 FIGURAS XEOMÉTRICAS SIMPLES
Elementos estruturais: Punto, recta e plano na 
representación das estructuras dos obxectos.
O debuxo como instrumento de comprensión e 
transmisión de ideas.
A linguaxe gráfica descritiva: As liñas de 
diagramacióne e as liñas de contorno.
Descrición, representación e configuración de 
estructuras xeométricas simples.

Realización de debuxos de estruturas 
simples (I)

Realización de debuxos de estruturas 
simples (II)
Superficies de Revolución

1 SP

1 SP

1 SP

Semáns 2-3
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Elementos básicos da forma bidimensional e 
tridimensional. Estruturas básicas.
Perspectiva intuitiva. Fundamentos e elementos 
da perspectiva cónica lineal: Puntos de fuga, liña 
de horizonte,  plano do xeometral. Cónica frontal 
e oblicua.

3

CONXUNTOS DE ELEMENTOS
Elementos estruturais: Punto, recta e plano na 
representación das estructuras dos obxectos.
O debuxo como instrumento de comprensión e 
transmisión de ideas.
A linguaxe gráfica descritiva: As liñas de 
diagramacióne e as liñas de contorno.
Descrición, representación e configuración de 
estructuras xeométricas simples.
Elementos básicos da forma bidimensional e 
tridimensional. Estruturas básicas.
Perspectiva intuitiva. Fundamentos e elementos 
da perspectiva cónica lineal: Puntos de fuga, liña 
de horizonte,  plano do xeometral. Cónica frontal 
e oblicua.

Relación dos obxectos no espazo (I)
Relación dos obxectos no espazo (II)

1 SP
1 SP

Semáns 3-4

4

FORMAS XEOMÉTRICAS TRIDIMENSIONAIS 
COMPLEXAS
Debuxo como instrumento de comprensión e 
transmisión de ideas. Dimensión universal do 
pensamento gráfico como proxección da linguaxe 
analítica.
Punto, recta e plano na representación das 
estructuras dos obxectos.
Linguaxe gráfica descritiva: As liñas de 
diagramación na elaboración de estructuras 
complexas.
Elementos básicos da forma bidimensional e 
tridimensional: O análise da forma obxectual.
Perspectiva intuitiva: A adición de estruturas 
simples para a resolución de formas complexas.

Debuxo dunha figura a partir das formas 
xeométricas que a compoñen (I).
Debuxo dunha mesma figura repetida a 
partir das formas xeométricas que a 
compoñen.
Debuxo de figuras superpostas a unha 
estrutura xeométrica.
Debuxo dunha figura a partir das formas 
xeométricas que a compoñen. Perspectiva
central (II).
Debuxo dunha figura a partir das formas 
xeométricas que a compoñen. Perspectiva
central (III).
Debuxo de figuras non paralelas ao 
xeometral.
Variacións da liña de Horizonte.

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

Semáns 4-7

5

A REPRESENTACIÓN DA SUPERFICIE
A escala tonal.
Tramas e texturas.
Debuxo como instrumento de comprensión do 
volume e da textura dos obxectos.
Punto, recta e plano na representación do tono e 
da textura dos obxectos.
Descrición, representación e configuración das 
superficies dos obxectos.

Creación da gama de grises de obxectos 
xeométricos simples de configuración 
poliédrica.
Creación da gama de grises dos obxectos 
xeométricos simples  definidos por 
superficies de revolución
Creación da ama de grises dos obxectos 
xeométricos complexos definidos por 
superficies de revolución

1 SP

1 SP

2 SP

Semán 7-8

6 A REPRESENTACIÓN DO VOLUME: SOMBRAS 
PROPIAS E ARROXADAS 
O valor tonal: O modelado das formas.
A definición das sombras. Sombras propias e 
arroxadas
Linguaxes gráficas descritiva e expresiva: 
Descrición, representación e configuración das 
sombras e o seu valor expresivo.
Elementos básicos da forma bidimensional e 
tridimensional.
Perspectiva intuitiva: A representación das 

Debuxo das sombras arroxadas de corpos 
poliédricos simples.
Debuxo de sombras arroxadas de corpos 
simples definidos por superficies de 
revolución.
Resolución das sombras propias e 
arroxadas dunha escea.
Sombras arroxadas sobre un plano 
horizontal e outro vertical
Debuxo con sombras dun conxunto de 
elementos propostos con diferentes 

1/2 SP

1/2 SP

1 SP

1 SP

1 SP

Semáns 9-10
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sombras baixo unha fundamentación científica. técnicas.. 

7

A PROPORCIÓN
A proporción na representación perspectiva.
A proporción na linguaxe gráfica descritiva. tanto 
bidimensional como tridimensional.
Descrición, representación e configuración.
A proporción na construción xeométrica.

Representación de estruturas modulares 
sinxelas (I).

Representación de estruturas modulares 
sinxelas (II).

Apuntes rápidos de estruturas modulares 
sinxelas.

Debuxos de explosión de estruturas 
modulares.

Debuxo en anamorfose.

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

Semáns  10-12

8

A REPRESENTACIÓN DO ESPAZO. 

Descrición, representación e configuración.
Elementos básicos da forma bidimensional e 
tridimensional. Estruturas básicas.
Perspectiva intuitiva. Puntos de fuga, liña de 
horizonte, plano do xeometral.

Debuxo dun espazo a vista de paxaro a 
partires da súa planta  (I). 
Debuxo dun espazo a vista de paxaro a 
partires da súa planta  (II). 
Debuxo dun espazo en perspectiva central 
a partires da súa planta (I). 
Debuxo dun espazo en perspectiva central 
a partires da súa planta (II). 
Debuxo dun espazo en perspectiva de 
cinco puntos de fuga a partires da súa 
planta (I).  
Debuxo dun espazo en perspectiva central 
a partires da súa planta (II). 

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

1 SP

Semáns 13-15

9

O DEBUXO DSE PROXECTOS
Descrición, representación e configuración.
Elementos básicos da forma bidimensional e 
tridimensional. Estruturas básicas.
Perspectiva intuitiva. Puntos de fuga, liña de 
horizonte, plano do xeometral.

Execución de bosquexos.
Debuxos de diferentes vistas dun obxecto 
a partires dos seus planos dados (I).
Debuxos de diferentes vistas dun obxecto 
a partires dos seus planos dados (II).
Debuxos da vista dun obxecto cun 
programa de software de debuxo a 
partires dos seus planos dados.
Desenvolvemento dun proxecto

1 SP
1 SP

1 SP

2 SP

1 SP

Semáns 16-18

10

A EXPRESIVIDADE DA COR
Representación da forma.
Textura e cor. Teoría da cor. Interacción da cor e a 
súa expresividade.
Técnicas da cor. Materiais e procedementos.

Simplificacións tonais.
Proxección dun obxecto a cor.

2 SP
2 SP

Semáns 19-20

11

A COR E SÚA MANIPULACIÓN.
Representación da forma.
Textura e cor. Teoría da cor. Interacción da cor.
Técnicas da cor. Materiais e procedementos.

Estudos dunha forma en cor - Teoría da cor
complementaria. 
Debuxo dun conxunto de formas en cor - 
teoría da cor complementaria. 
Debuxo en gamas de color. 

1 SP

1 SP

1 SP

Semáns 21-22

12

O TONO E A TEXTURA
Debuxo como instrumento de comprensión do 
volume e da textura dos obxectos.
Descrición, representación e configuración das 
superficies dos obxectos.
Analizar modelos e resolver problemas formais de
textura e valoración tonal nos obxectos.
Utilizar linguaxes plásticas que permitan realizar 
valoracións tonais. Experimentar a valoración 
tonal con distintas técnicas artísticas.
Solucionar os problemas que xurdan nos procesos 
de configuración da textura.

Diferenciación de texturas.
Debuxo dunha natureza morta con 
testuras e tres valores tonais. 
Debuxo dunha natureza morta ou un 
baleirado de escaiola. 

2 SP
1 SP

1 SP

Semáns 22-24

13 ESTRUCTURA DO CORPO HUMANO Debuxos da estrutura do corpo humano. 1 SP Semáns 24-27
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O estrutura do corpo como instrumento de 
comprensión da figura humana e o seu 
comportamento físico. 
A linguaxe analítica como vehículo de 
representación do corpo humano.
O estudo da figura humana. Estrutura do corpo: 
estrutura ósea e forma.

Debuxo “de pensado” da estructura do 
corpo humano. 

Composición con varias figuras. 

2 SP
3 SP

14

O DEBUXO DE CONTORNO

Elementos estruturais
A linguaxe de representación: A liña de contorno
Estruturas básicas da linguaxe gráfica: fondo e 
figura. .

Debuxo de bordes non definidos.
Debuxo de bordes definidos (I). 
Debuxo de bordes definidos (II). 

1 SP
1 SP
1 SP

Semáns 27-28

15

O RETRATO.
Elementos estruturais
O debuxo do corpo humano como instrumento de 
comprensión e transmisión de ideas. 
As diferentes linguaxes mimética, descritiva, 
representativa, expresiva e comunicativa na 
realización do retrato..
Representación da  figura humana

Debuxo de retrato frontal.
Debuxo dun retrato en tres cuartos 

1 SP
1 SP

Semán 29

16

O CORPO HUMANO EN MOVEMENTO
As Linguaxe gráficas como vehículo de 
representación do movemento.
Descrición, representación e configuración do 
movemento.
Estudo da figura humana en movemento. Captura 
e representación do movemento. 
Memoria e representación

Apuntes breves de movemento continuo 
do corpo humano. 
Apuntes de movemento continuo do corpo
humano. 
Creación dunha sensación cinética do 
corpo humano. 

1 SP
1 SP
1 SP

Semán 30-31

3 Avaliación
__________________________

3.1 Criterios de avaliación

Seguindo  os  criterios  xerais  de avaliación da titulación,  recollidos  no Decreto 172/2015,  do 29 de
outubro,  no  DOG do  23  de  novembro,  identifícanse  en  primeiro  lugar  estes  criterios  aplicados  á
disciplina,  relacionados  coas  competencias  recollidas  na  guía  docente,  asociadas  aos  pertinentes
obxectivos e contidos.

Estes criterios concrétanse máis adiante de forma máis específica en relación co proxecto principal do
curso, en torno ao cal se vertebra principalmente a disciplina, e sobre o que recae o maior peso da
mesma: elaboración dun programa completo de identidade visual.

3.1.1 Normativa aplicable

 ORDE do 21 de novembro de 2016 (DOG do 1 de decembro) pola que se regula a ordenación das 
ensinanzas artísticas superiores de Deseño en desenvolvemento do Decreto 172/2015, do 29 de 
outubro, polo que se establece o plan de estudos das ensinanzas artísticas superiores de Deseño 
na Comunidade Autónoma de Galicia:
 https://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/20161201_ordenacion_superiores_deseno.pdf
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 DECRETO 172/2015, do 29 de outubro (DOG do 23 de novembro), polo que se establece o plan de
estudos  das  ensinanzas  artísticas  superiores  de  Deseño na  Comunidade Autónoma de Galicia:
https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2015/20151123/AnuncioG0164-061115-0002_gl.html

 Guía didáctica da disciplina, dispoñible para a súa descarga na web da escola:
http://www.easd.es/gal/oferta-formativa/nivel-grao/deseno-de-produto/programa

3.1.2 Criterios de avaliación xerais da disciplina1

Contidos Obxectivos Competencias

FIGURAS XEOMÉTRICAS 
SIMPLES
Elementos estruturais: Punto, 
recta e plano na representación 
das estructuras dos obxectos.
O debuxo como instrumento de 
comprensión e transmisión de 
ideas.
A linguaxe gráfica descritiva: As 
liñas de diagramación e e as liñas 
de contorno.
Descrición, representación e 
configuración de estructuras 
xeométricas simples.
Elementos básicos da forma 
bidimensional e tridimensional. 
Estruturas básicas.
Perspectiva intuitiva. 
Fundamentos e elementos da 
perspectiva cónica lineal: Puntos 
de fuga, liña de horizonte,  plano 
do xeometral. Cónica frontal e 
oblicua.

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración dos obxectos mediante 
análise das propiedades das estructuras 
dos corpos xeométricos máis simples 
cando interactúan no campo visual.
Valorar e facer uso do comportamento da
forma e da espacialidade dos corpos 
xeométricos baixo a fundamentación 
científica da perspectiva lineal.
Apreciar as posibilidades expresivas que 
ofrece o debuxo como método de 
investigación da linguaxe visual.

T.2, X.2, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

X.2, X.3, E.P.9



1 Algúns criterios maniféstanse a través de varias das competencias asignadas á disciplina. Por operatividade, esta 

primeira táboa inclúe os criterios de avaliación xerais en función daquelas competencias máis afíns, de xeito que os 
criterior aparecen vencellados a unha única competencia. A segunda táboa, referida aos criterios de avaliación 

específicos aplicados ao programa de identidade visual, é máis detallada neste sentido, e recolle as competencias 
aliñadas de forma directa ou indirecta con cada un dos criterios. Recoméndase ao alumnado centrarse sobre todo na 

táboa de criterios de avaliación específicos, xa que ao estar centrada no proxecto global do curso, resultará máis doada a 
súa comprensión.
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CONXUNTOS DE ELEMENTOS
Elementos estruturais: Punto, 
recta e plano na representación 
das estructuras dos obxectos.
O debuxo como instrumento de 
comprensión e transmisión de 
ideas.
A linguaxe gráfica descritiva: As 
liñas de diagramacióne e as liñas 
de contorno.
Descrición, representación e 
configuración de estructuras 
xeométricas simples.
Elementos básicos da forma 
bidimensional e tridimensional. 
Estruturas básicas.
Perspectiva intuitiva. 
Fundamentos e elementos da 
perspectiva cónica lineal: Puntos 
de fuga, liña de horizonte,  plano 
do xeometral. Cónica frontal e 
oblicua.

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración dos obxectos mediante 
análise das propiedades das estructuras 
dos corpos xeométricos máis simples 
cando interactúan no campo visual.
Valorar e facer uso do comportamento da
forma e da espacialidade dos corpos 
xeométricos baixo a fundamentación 
científica da perspectiva lineal.
Apreciar as posibilidades expresivas que 
ofrece o debuxo como método de 
investigación da linguaxe visual

T.2, X.2,E.P.2, E.P.9,

T.2, X.2, X.4,E.P.2, E.P.9

T.2, X.3, E.P.9



FORMAS XEOMÉTRICAS 
TRIDIMENSIONAIS COMPLEXAS
Debuxo como instrumento de 
comprensión e transmisión de 
ideas. Dimensión universal do 
pensamento gráfico como 
proxección da linguaxe analítica.
Punto, recta e plano na 
representación das estructuras 
dos obxectos.
Linguaxe gráfica descritiva: As 
liñas de diagramación na 
elaboración de estructuras 
complexas.
Elementos básicos da forma 
bidimensional e tridimensional: O 
análise da forma obxectual.
Perspectiva intuitiva: A adición de
estruturas simples para a 
resolución de formas complexas.

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración dos obxectos mediante 
análise das propiedades das súas 
estructuras, combinando corpos 
xeométricos máis simples para formar 
estructuras de maior grao de 
complexidade.
Valorar e facer uso do comportamento da
forma e da espacialidade dos corpos 
xeométricos baixo a fundamentación 
constructiva científica da xeometría.
Interpretar as formas tridimensionais 
cunha linguaxe mimética facendo uso das
formas xeométricas.
Elaborar unha linguaxe persoal que 
permita actuar resolvendo exercicios 
sinxelos de forma e configuración dos 
obxectos tridimensionais.

T.1, T.2, X.2, X3, X.4, X.5, 
X.18, E.P.2, E.P.4, E.P.9

T.2, X.2,E.P.2, E.P.4, E.P.9

X.2, T.6, E.P.2

T.6, E.P.4, E.P.9



A REPRESENTACIÓN DA 
SUPERFICIE
A escala de grises.
Tramas e texturas.
Debuxo como instrumento de 
comprensión do volume e da 
textura dos obxectos.
Punto, recta e plano na 
representación do tono e da 
textura dos obxectos.
Descrición, representación e 
configuración das superficies dos 
obxectos.

Xerar solucións gráficas aos problemas 
de representación e configuración da 
forma dos obxectos mediante a análise 
das propiedades das súas superficies.
Xerar procesos de creación artísticos na 
valoración das texturas e os valores 
tonais.
Percibir e interpretar as imaxes e as 
formas do entorno natural e cultural, con
sensibilidade de acordo coas súas 
calidades plásticas e estéticas.

T.2, X.2, E.P.9,

T.2, X.2, E.P.

T.2, E.P.9


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A REPRESENTACIÓN DO 
VOLUME: SOMBRAS PROPIAS E 
ARROXADAS 
O valor tonal: O modelado das 
formas.
A definición das sombras. 
Sombras propias e arroxadas
Linguaxes gráficas descritiva e 
expresiva: Descrición, 
representación e configuración 
das sombras e o seu valor 
expresivo.
Elementos básicos da forma 
bidimensional e tridimensional.
Perspectiva intuitiva: A 
representación das sombras baixo
unha fundamentación científica.

Xerar solucións aos problemas da forma e
a configuración dos obxectos mediante a 
análise da iluminación da escea.
Interpretar as imaxes e as formas do 
entorno natural e cultural de acordo coas
súas calidades plásticas.
Valorar e facer uso do comportamento da
luz e como esta ilumina os obxectos baixo
unha análise científica

T.2, X.2,E.P.2, E.P.9,

T.2, X.2, E.P.2

T.2, E.P.9



A PROPORCIÓN
A proporción nas rectas e planos.
A proporción na linguaxe gráfica 
descritiva, tanto bidimensional 
como tridimensional..
Descrición, representación e 
configuración.
A proporción na construcción 
xeométrica.

Relacionar os tamaños das formas e 
configuración dos obxectos mediante a 
análise das súas proporcións.
Percibir e interpretar as proporcións das 
imaxes e das formas do entorno natural e
cultural.
Valorar e facer uso do comportamento da
forma e do espazo baixo o punto de vista 
intuitivo da proporción.

T.2, X.2, X.3, X.4, X.18, 
E.P.2

T.2, X.2, E.P.2, E.P.4, E.P.9

T.2, X.2, E.P.2, E.P.4, E.P.9



A REPRESENTACIÓN DO ESPAZO.
 Representación da forma e a 
espacialide a traveś da cor.
Textura e cor. Teoría da cor. 
Interacción da cor. 
A perspectiva atmosférica
Técnicas da cor. Materiais e 
procedementos.

Debuxo como instrumento de 
comprensión e transmisión de ideas.
A linguaxe gráfica descritiva:Descrición, 
representación e configuración.
Elementos básicos da forma 
bidimensional e tridimensional: 
Estruturas básicas.

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.1, T.2, X.2, X.4, E.P.2, 
E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

A EXPRESIVIDADE DA COR
Representación da forma.
Textura e cor. Teoría da cor. 
Interacción da cor e a súa 
expresividade.
Técnicas da cor. Materiais e 
procedementos.

Coñecer os comportamentos da cor luz e 
a cor materia, así como a súa 
expresividade.
Identificar e manipular a mezcla de 
colores partindo de diferentes gamas.
Controlar, con destreza, as variacións de 
ton, luminosidade e saturación.
Analizar, de forma crítica, a utilización 
das cores complementarias na 
composición.
Recoñecer e valorar na cor as cualidades 
estéticas, funcionais e psicolóxicas

 T.2, X.2, X.4, E.P.2

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

A COR E SÚA MANIPULACIÓN.
Representación da forma.
Textura e cor. Teoría da cor. 
Interacción da cor.
Técnicas da cor. Materiais e 
procedementos.

Coñecer os comportamentos da cor luz e 
a cor materia.
Manipular a mezcla de colores partindo 
de diferentes gamas.
Controlar, con destreza, as variacións de 
ton, luminosidade e saturación.
Analizar, de forma crítica, a utilización 
das cores complementarias na 
composición.
Recoñecer e valorar na cor as cualidades 
estéticas, funcionais e psicolóxicas

T.2, X.2, X.4, E.P.2

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.2, E.P.9
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O TONO E A TEXTURA
Debuxo como instrumento de 
comprensión do volume e da 
textura dos obxectos.
Descrición, representación e 
configuración das superficies dos 
obxectos.
Analizar modelos e resolver 
problemas formais de textura e 
valoración tonal nos obxectos.
Utilizar linguaxes plásticas que 
permitan realizar valoracións 
tonais. Experimentar a valoración 
tonal con distintas técnicas 
artísticas.
Solucionar os problemas que 
xurdan nos procesos de 
configuración da textura.

Xerar solucións gráficas aos problemas 
de representación e configuración da 
forma dos obxectos mediante a análise 
das propiedades das súas superficies.
Xerar procesos de creación artísticos na 
valoración das texturas e os valores 
tonais.

T.2, X.2, E.P.9, E.P.9

T.2, T.6, X.2, E.P2, E.P.9

ESTRUCTURA DO CORPO 
HUMANO
O estructura do corpo como 
instrumento de comprensión da 
figura humana e o seu 
comportamento físico. 
A linguaxe analítica como 
vehículo de representación do 
corpo humano.
O estudo da figura humana. 
Estrutura do corpo: estrutura 
ósea e forma.

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración do corpo humano mediante
a análise da súa estructura.
Valorar e facer uso do comportamento da
forma e do espazo que ocupa o corpo 
humano baixo unha fundamentación 
científica, estudado baixo o concepto da 
xeometrización das formas que o 
compoñen.
Percibir e interpretar a figura humana 
baixo os diferentes enfoques históricos e 
culturais de acordo coas súas calidades 
evocadoras, plásticas, estéticas e 
funcionais.

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, T.6, X.3, E.P.9

O DEBUXO DE CONTORNO
Elementos estruturais
A linguaxe de representación: A 
liña de contorno.

Xerar solucións creativas aos problemas 
de forma, función, configuración e 
finalidade dos obxectos mediante a 
descrición da súa apariencia externa

T.2, X.18, E.P2, E.P.9

O RETRATO.
Elementos estruturais
O debuxo do corpo humano como 
instrumento de comprensión e 
transmisión de ideas. 
As diferentes linguaxes mimética,
descritiva, representativa, 
expresiva e comunicativa na 
realización do retrato..
Representación da  figura 
humana

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración de estructura e a 
representación do retrato.
Interpretar, utilizar e relacionar as 
diferentes linguaxes mimética, descritiva,
representativa, expresiva e comunicativa, 
buscando as súas posibilidades 
expresivas a través da representación do 
retrato.
Percibir e interpretar o retrato baixo os 
diferentes enfoqueshistóricos e culturais,
con sensibilidade de acordo coas súas 
calidades evocadoras, plásticas, estéticas
e funcionais.

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, T.6, X.3, E.P.9

O CORPO HUMANO
 Elementos estruturais
O debuxo do corpo humano como 
instrumento de comprensión e 
transmisión de ideas. Dimensión 
universal ao longo da Historia da 
Arte.
Representación da  figura 
humana

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración do corpo humano mediante
o seu análise.
Linguaxes mimética, descritiva, 
representativa, expresiva e comunicativa, 
na representación do corpo humano.
Percibir e interpretar o retrato baixo os 
diferentes enfoques históricos e 
culturais, con sensibilidade de acordo 
coas súas calidades evocadoras, plásticas,
estéticas e funcionais.

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, T.6, X.3, E.P.9

Modelo: MD85PRO02 Programación da disciplina. Data: 01/09/2017. Versión 1 Páxina 10 de 14



 

O CORPO HUMANO EN 
MOVEMENTO
As Linguaxe gráficas como 
vehículo de representación do 
movemento.
Descrición, representación e 
configuración do movemento.
Estudo da figura humana en 
movemento. Captura e 
representación do movemento. 
Memoria e representación

Xerar solucións aos problemas de forma e
configuración do corpo humano mediante
a representación do seu movemento.
Linguaxes mimética, descritiva, 
representativa, expresiva e comunicativa, 
na representación do corpo humano.
Percibir e interpretar o retrato baixo os 
diferentes enfoques históricos e 
culturais, con sensibilidade de acordo 
coas súas calidades evocadoras, plásticas,
estéticas e funcionais.

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, X.2, X.4, E.P.5, E.P.2, 
E.P.9

T.2, T.6, X.3, E.P.9

3.2 Procedementos

A avaliación  das  Ensinanzas  Artísticas  Superiores  é  de  carácter  continuo,  polo  que o  proceso  de
avaliación implica a asistencia regular ás clases e realizar as probas sinaladas ao longo do curso.

O alumnado dispón de dúas convocatorias para superar a disciplina: ordinaria e extraordinaria.

3.2.1 Avaliación ordinaria

O  alumnado  será  avaliado  pola  entrega  dos  traballos  propostos  na  programación.  Considérase
imprescindible a entrega mínima dun 90 % dos exercicios propostos en clase (valorado sobre a carga
horaria estimada) para poder aprobar. 

Serán  avaliadas  todas  as  competencias  do  curso  da  programación  en  función  das  competencias
requiridas en cada unidade.

Os exercicios propostos como tarefa do alumnado fora das horas de docencia serán de presentación
obrigatoria.

3.2.2 Actividades de recuperación

De non ter superado positivamente algún dos traballos propostos, proporase a súa repetición, tendo
en conta unicamente a nota do segundo traballo para a súa avaliación.

3.3 Instrumentos de avaliación e criterios de cualificación

Instrumentos Ponderación

TRABALLO E
SEGUIMENTO DIARIO

Tarefas do alumnado 
propostas na aula

 Traballos propostos na programación
90%

Tarefas do alumnado 
fora das horas de 
docencia

 Proxecto de imaxe global.
 Caderno de bosquexos do proxecto. 10%

3.4 Sistemas extraordinarios de avaliación e cualificación

A  Avaliación  extraordinaria  constará  de  tres exercicios  teórico-prácticos  onde  se  avalíe  de  xeito
conxunto  toda  a  materia.  O  alumnado  deberá  amosar  ter  superadas  as  competencias  mínimas
contempladas na programación para superar a materia:

a) Exame de debuxo analítico: o alumnado representará un obxecto cotiá a partires das formas básicas
xa estudadas.

Modelo: MD85PRO02 Programación da disciplina. Data: 01/09/2017. Versión 1 Páxina 11 de 14



 

O exercicio escollerase entre as tres propostas sen ter en ningún momento o obxecto diante. Este
representarase baixo as condicións do punto de vista e a iluminación (coas súas sombras propias e
proxectadas) que previamente se determinen. Duración: 2 horas.

b) Exame de Cor e texturas: o alumnado deberá levar a cabo un debuxo variando a as texturas ea cor
do  modelo  proposto  seguindo  a  paleta  proposta  así  como  as condicións  de  iluminación  dadas.
Duración: 1,5 horas.

c) Exame do corpo humano:  o alumnado deberá levar a cabo un debuxo de análise do corpo humano a
partires dunha serie de propostas presentadas. Duración: 1 hora.

Igual que na avaliación ordinaria, os exercicios propostos como tarefa do alumnado fora das horas de
docencia serán de presentación obrigatoria para a superación da materia.

3.5 Criterios e pautas para o alumnado con necesidades educativas especiais

A Atención á diversidade será abordada dende a propia programación, dende propostas metodolóxicas
diferenciadas e dende a estrutura das actividades:

A programación atenderá á diversidade do alumnado, adaptándose para que todos os contidos poidan
ser asimilados polo grupo, tendo en conta que, a pesar de que estamos nuns estudos que inclúen o
corte dunhas probas de acceso específicas, ou no seu caso, dunha formación específica previa, non
todos aprenden ao mesmo tempo e coa mesma intensidade, especialmente no referido á adquisición
de determinadas destrezas. Por iso mesmo a deseñamos de modo que asegure o nivel mínimo de
consecución dos obxectivos propostos, dando a oportunidade para recuperar eses contidos que, pola
súa dificultade intrínseca ou polas características específicas dalgún alumno ou alumna, non fose
aprendida no seu momento.

Dada a diversidade de procedencia do alumnado que cursa estas ensinanzas, proponse unha avaliación
inicial que permite xulgar o seu nivel de comezo así como as súas necesidades específicas.

Sería un erro tratar de unificar os diferentes niveis, ademais dunha labor practicamente imposible.
Pero si sería conveniente tratar de traballar e de que aprendan desde o seu punto de partida. Para iso
é importante realizar unha adecuada proba inicial,  detectar o mellor e antes posible os niveis  de
partida e tratar de adaptar cada exercicio ao punto de partida de cada alumno.

Propoñemos levar a  cabo as modificacións en canto aos criterios de avaliación,  os  obxectivos,  os
recursos utilizados, e os contidos que sexa necesario: A presentación ou enfoque dun determinado
contido ou actividade farase en función da diferenciación de coñecementos e capacidades previos, da
asimilación  dos  conceptos  e  a  súa  aplicación  nos  contidos  procedimentais;  de  maneira  que  se
utilizarán diferentes materiais didácticos que respondan aos diferentes graos de aprendizaxe e niveis
de dificultade nas propostas de actividades, permitindo axustar equilibradamente o ritmo dos ensinos
do grupo e de cada un, e contar con diferentes posibilidades de recursos didácticos e métodos para a
súa utilización, segundo conveña a cada circunstancia.

Neste senso a labor do profesor será a de avaliar o proceso do traballo;  preparar as actividades;
axudar  aos  alumnos  para  que  desenvolvan  actividades  creativas;  respectar  a  liberdade  e  a
expresividade dos alumnos dentro  da aula,  recomendar a  lectura  de libros,  revistas  de  deseño  e
prensa  diaria,  así  cmo  realizar  demostracións  do  uso  e  manexo  dos  útiles  e  materiais  de  cada
actividade.

No apartado da metodoloxía fixemos referencia as medidas concretas relativas a diferentes casos de
atención  á  diversidade.  Estas  medidas  concretarémolas  nas  actividades  de  ensino-aprendizaxe
concretas.

No  caso  das  actividades  de  reforzo  ou  recuperación,  dada  a  natureza  dos  exercicios  prácticos
propostos, é sinxelo simplificar as actividades dividindoas en pasos máis manexables e planificar o
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tempo para a súa execución dun xeito máis concreto. En casos máis drásticos podemos propor as
mesmas actividades a elaborar en máis tempo. Podemos contemplar dúas tipoloxías de actividades
claramente diferenciadas: As actividades de reforzo ou recuperación, para o alumnado que non acadou
as capacidades mínimas en canto a conceptos, procedementos e actitudes do módulo e actividades de
ampliación ou profundizaxe,  estas  van só destinadas  ao alumnado que acadou antes  e  con máis
solvencia os obxectivos ao redor dun dos contidos, e contemplan un maior grao decomplexidade que
as programadas inicialmente.

4 Metodoloxía, recursos e actividades complementarias

O  debuxo  como  linguaxe  visual  é  exposto nesta  programación  dende  dous  bloques  de  contido
diferentes que se corresponden con dous dos posibles niveis lingüísticos: O debuxo de ideación e o
debuxo descritivo.  Apuntalar  uns coñecementos prácticos  e  teóricos  sobre  estes  dous niveis,  non
implica  a  exclusión  doutros:  o  debuxo  de  ilustración,  o  debuxo  de  ornamentación,  o  debuxo  de
expresión.....senón que fai referencia á orientación primordial destes dous bloques de contidos, sen
que por elo desatendamos os outros niveis nun plano secundario.  Como toda clasificación, esta é
convencional  e  probablemente  variaría  en  función  doutras  intencións,  épocas  ou  autores.  Esta
estrutura  obedece  á  necesidade  proxectiva  da  materia  de  debuxo  no  grao  de  deseño,  na  súa
especialidade de produtos, pensada para dotar ao alumno dunha poderosa ferramenta de ideación dos
proxectos, tanto a través da proxección da idea mental que require o ámbito do deseño, como a través
da observación do mundo sensible, como fonte moi probable deste mundo de ideas.

Seymour Simmons, autor de Debuxo, o proceso creativo fai referencia a: “o debuxo a través da súa
brevidade e inmediatez tamén pode ser un medio de cristalización das ideas. Cando movemos a nosa
man sobre o papel, as ideas intuitivas só vagamente ao comezo, chegan a adquirir sustancia. Neste
caso,  o  debuxo  chega  a  ser  unha  parte  dun proceso  de ideación  que  pode  transformarse nunca
invención, un edificio, escultura ou pintura, así coma un debuxo máis acabado”. Podemos afirmar con
seguridade que esta función é a máis habitual para o debuxo, a súa aplicación para a creación da obra
de arte e todo tipo de produtos, ao permitirnos certamente pensar sobre o papel.  Os bosquexos
serven para tentear diferentes solucións, e ensaiar as variantes formais ata chegar a un nivel  de
concreción capaz de predicir  o aspecto dunha obra futura.  Neste senso,  o debuxo é  sinónimo de
proxecto, permitindo prever as características de calquera obra realizada con outros medios. Pódense
atopar facilmente debuxos de este tipo  relacionados coa arquitectura, escultura, pintura e o deseño
en xeral.

No seu libro O Arte de describir, a historiadora Svetlana Alpers define maxistralmente a problemática
do debuxo de representación nas escolas de arte, contrapoñendo o concepto de arte narrativo ao de
arte  descritivo.  O  arte  descritivo  mostra  en  diferentes  épocas  a  realidade  visible  cunha  gran
ostentación de mestría  e habilidade técnica  do autor.  Os debuxos descritivos  maniféstanse como
preferentemente, a través de retratos, bodegóns, paisaxes e acontecementos da vida cotiá recreando
a experiencia visual. Como en noutros conceptos de debuxo, os manuais inclúen distintos exemplos
tomados de varias épocas da historia para ilustrar e acompañar os conceptos explicados nos textos
escritos.

Engadimos ao final un pequeno bloque de unidades adicadas á representación do figura humana, xa
que, como recolle Lino Cabezas en As Leccións do Debuxo, “foi, sen dúbida algunha, o principal tema
de atención da arte no conxunto dos séculos da súa historia”,non so como referente estético de cada
etapa da Historia do Arte, senón como referencia de medida de todas as cousas producidas polo
home, e través do desenvolmento de ciencias posteriores como a antropometría e a máis recente
ergonomía, que abordan as relacións existentes entre homes e máquinas, entre o home e a súa propia
produción.

Cada unha das  unidades didaćticas  estrutúrase en torno a unha serie  de coñecementos teóricos,
organizados de tal xeito que a cada unidade lle corresponda unha hora de exposición previa na que
adoitaremos  nas  primeiras  unidades  a  lección  maxistral  para  expoñelos  contidos  e  conceptos

Modelo: MD85PRO02 Programación da disciplina. Data: 01/09/2017. Versión 1 Páxina 13 de 14



 

específicos da materia. A medida que avance o curso esta hora de carácter teórica irá dando a palabra
ao alumnado para participar no debate da representación pictórica. Temos que ter en conta que a
materia de Debuxo Artístico representa un dos primeiros contactos do alumnado co ámbito do deseño
ao pertencer ao primeiro curso destas ensinanzas. O complemento doutras materias de maios carga
teórica  como a  Historia  das  Artes  e  do  Deseño,  os  Fundamentos  do  Deseño,  e  o  Deseño Básico
axudarano a formar unha opinión crítica cara o propio desempeño profesional así como á apreciación
artística.  O  desenvolvemento  das  capacidades  correspondentes  aos  contidos  explicados  serán
adquiridos por parte do alumnado a través da posta en práctica dos exercicios de carácter individual
propostos en cada unidade, coa finalidade de por en práctica os coñecementos expostos así como de
afianzalos a través da práctica do debuxo,  en todo momento realizados baixo a guía  e tutela do
profesor.

Conforme ao plan Bolonia no que se enmarcan estas ensinanzas, o profesor como orientador dos
obxectivos  que debe alcanzar  o  alumno adicará unha horas  semanais  a  titorías  coa finalidade de
corrixir  aquelas  condutas  que  non  podan  ser  convenientemente  corrixidas  na  aula  durante  a
realización dos traballos propostos.

Aínda  que  poida  aparentar  que  a  presente  programación  está  pensada  dende  un  punto  de  vista
excesivamente  academicista,  adoptando  nas  primeiras  unidades  unha  metodoloxía  excesivamente
condutista,  un  maior  afondamento  na  súa  estrutura  fará  que  nos  demos  conta  de  que  esta
metodoloxía  so  é  aplicada  nas  primeiras  unidades  para  irse  encamiñando posteriormente a  unha
metodoloxía  de  carácter  constructivista  no  que  o  alumnado  descubra  por  si  mesmo a  razón  da
representación do entorno.

As  clases  maxistrais  e  o  análise  de  modelos  dados  para  a  execución  de  exercicios  propostos,
presentados  como  única  metodoloxía  inicial,  irán  deixando  lugar  progresivamente  ao  análise  da
experimentación propia e o descubrimento das formas aparentes como solución final na busca dunha
metodoloxía propia e autónoma á que será abandonado o alumnado ao remate deste primeiro curso
de deseño de produtos, xa que dado o plan de estudos vixente, non volverá a cursar a materia de
debuxo nos restantes cursos destas ensinanzas. 
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