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1 Identificación e contextualización
 

 

 
 
 
Idiomas Castelán / Galego 

Departamento Deseño de Produto

Profesor/a Angel Manuel Lázaro Sastre

Correo electrónico amls@edu.xunta.es

Web https://www.edu.xunta.gal/centros/escolaartemestremateo/aulavirtual/

Créditos ECTS 

Distribución horaria dos créditos ECTS

Horas totais 

Horas de clase semanais

Horas de clase no curso

Horas de traballo non presencial

Horas titoría 
 

Horario 
Horario de clase semanal: 

Horario de titorías: 

Descritores 

  Realización de proxectos nos distintos campos da especialidade.
 Fundamentación e estudo 
 Definición e realización de proxectos de produtos e sistemas, conforme factores de uso, expresivos, 

técnicos, produtivos, ambientais e de mercado.
 Aplicación das técnicas de representación e p

do produto ou sistema.
 Tecnoloxía dixital para a presentación, a comunicación do proxecto e o desenvolvemento do 

produto. 
 Software de debuxo e modelaxe 3D para deseño de produto.
 Realización de deseños 
 Realización de prototipaxe empregando ferramentas e maquinaria CAD/CAM.
 Ferramentas CAE aplicadas ao deseño de produto.
 A sustentabilidade no deseño responsable: a pegada de carbono e os materiais. Certificacións 

internacionais.
 Realizar procesos de deseño ou redeseño propoñendo solucións sustentables.
 Investigar as tendencias actuais en ecodeseño.
 Métodos de investigación no deseño. O proceso proxectual como investigación.
 Aplicación de estratexias e criterios de decisión, 
  Orzamentos e análise de viabilidade. Xestión de proxectos de deseño de produtos e de sistemas.
 Desenvolvemento de proxectos interdisciplinares.
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Identificación e contextualización 

 

Deseño de Produto 

Angel Manuel Lázaro Sastre 

amls@edu.xunta.es 

https://www.edu.xunta.gal/centros/escolaartemestremateo/aulavirtual/ 

Distribución horaria dos créditos ECTS 18  

450 

Horas de clase semanais 10 

Horas de clase no curso  300 

Horas de traballo non presencial 130 

 20 

Horario de clase semanal: Martes  e Xoves de 8 a 11; Mércores e Venres  de 8 a 10 

Horario de titorías:  Xoves de 11:20 a 12:20 

Realización de proxectos nos distintos campos da especialidade. 
Fundamentación e estudo teórico-práctico de proxectos de deseño de produtos e sistemas.
Definición e realización de proxectos de produtos e sistemas, conforme factores de uso, expresivos, 
técnicos, produtivos, ambientais e de mercado. 
Aplicación das técnicas de representación e presentación para a completa definición e comunicación 
do produto ou sistema. 
Tecnoloxía dixital para a presentación, a comunicación do proxecto e o desenvolvemento do 

Software de debuxo e modelaxe 3D para deseño de produto. 
Realización de deseños CAD 3D e prototipaxe virtual. 
Realización de prototipaxe empregando ferramentas e maquinaria CAD/CAM.
Ferramentas CAE aplicadas ao deseño de produto. 
A sustentabilidade no deseño responsable: a pegada de carbono e os materiais. Certificacións 

s. 
Realizar procesos de deseño ou redeseño propoñendo solucións sustentables.
Investigar as tendencias actuais en ecodeseño. 
Métodos de investigación no deseño. O proceso proxectual como investigación.
Aplicación de estratexias e criterios de decisión, innovación e calidade. 
Orzamentos e análise de viabilidade. Xestión de proxectos de deseño de produtos e de sistemas.

Desenvolvemento de proxectos interdisciplinares. 
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de 8 a 10  

práctico de proxectos de deseño de produtos e sistemas. 
Definición e realización de proxectos de produtos e sistemas, conforme factores de uso, expresivos, 

resentación para a completa definición e comunicación 

Tecnoloxía dixital para a presentación, a comunicación do proxecto e o desenvolvemento do 

Realización de prototipaxe empregando ferramentas e maquinaria CAD/CAM. 

A sustentabilidade no deseño responsable: a pegada de carbono e os materiais. Certificacións 

Realizar procesos de deseño ou redeseño propoñendo solucións sustentables. 

Métodos de investigación no deseño. O proceso proxectual como investigación. 

Orzamentos e análise de viabilidade. Xestión de proxectos de deseño de produtos e de sistemas. 
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2 Organización dos contidos
 

Calendario da disciplina no curso 25-

 

setembro 
M M X V 
    

16 17 18 19 
 23 24 25 26 
30    

    
xaneiro 

M M X V 
    
  8 9 

13 14 15 16 

20 21 22 23 
27 28 29 30 

maio 
M M X V 
    

5 6 7 8 

 12   
19 20 21 22 

    

 

Entregas Voluntarias 

Proxecto 1:   

Entrega día:  13 xaneiro 25

Defensa:  día 14 

Proxecto 2:  

Entrega : día  5 maio 

Defensas:  6 maio 

 

Convocatorias 2025-26 

Entregas y defensas: 

Ordinaria

19maio

21 maio
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Organización dos contidos 

-26 

outubro novembro decembro
M M X V M M X V M M 
 1 2  3 4 5 6 7 2 3 

7 8 9 10 11 12 13 14 9 10 
14 15 16 17 18 19 20 21 16 17 
21 22 23 24 25 26 27 28   
28 29 30 31       

febreiro marzo abril
M M X V M M X V M M 
3 4 5 6 3 4 5 6   
10 11 12 13 10 11 12 13 7 8 

  19 20 17 18  20 14 15 
24 25 26 27 24 25 26 27 21 22 

        28 29 
xuño 

M M X V 
    

9 10 11 12 

    
    
    

Entrega día:  13 xaneiro 25 

Entrega : día  5 maio  

Ordinaria Extraordinaria 

19maio Proxecto 1 9xuño Proxecto 1 

21 maio Proxecto 2 11 xuño Proxecto 2 
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PRIMEIRO  PROXECTO:  
MOBILIARIO 
 
 
Obxectivos do proxecto 
 
 Aplicación da creatividade sobre o equipamento interior/exterior
 Solución técnica das cargas e a transición entre os elementos do deseños.
 Coordinación entre as fases e integración dos re
 Capacidade de diálogo e achegas ao resto dos/as compañeiros/as.
 Transición a modos visuais de presentación dos pr
 
 
Prego de condicións: 
 
1. Débense deseñar CATRO (4) pezas de mobiliario ou equipamento.
2. A peza obrigatoria é o ASENTO.
3. Non hai límites formais: os deseños teñen que expresarche creativamente e ser coherentes 

entre eles. Destas dúas condicións débese
4. Non hai límites de materiais máis aló dos que fisicamente poidan responder á función do des

ño. 
5. As fichas e os procesos de fabricación, na memoria técnica débense realizar correc
6. Valorarase especialmente as solucións téc

deseños e o soporte das cargas.
7. Hai que  realizar un prototipo (1:1) da peza obrigatoria
8. A memoria acompañarase dun orzamento e de un calendario do proxecto
 
Calendario: 
 
16  semanas: 54 sesions 
 
 

Semana Actividad

1 
Introducción 
Programación 

2 
Asentos dinámicos (Opsvik)
Realización de bosquex

3 
Exposición teórica. Tapiovaara. O.T.B.
Selección de ideas

4 
Exposición teórica Jacobsen e
Asentos e solucion
Dibu

5 Debuxos

6 
Documentación técnica  e
Cálculo de custo
Presuposto do proxecto

7 
Exposición teórica Aalto. Mies
Desenvolvemento

8 Des

9 
Desenvolvemento
Exposición teórica
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Aplicación da creatividade sobre o equipamento interior/exterior 
e a transición entre os elementos do deseños. 

Coordinación entre as fases e integración dos re-axustes durante o desenvolvemento do proxecto.
Capacidade de diálogo e achegas ao resto dos/as compañeiros/as. 
Transición a modos visuais de presentación dos proxectos. 

Débense deseñar CATRO (4) pezas de mobiliario ou equipamento. 
A peza obrigatoria é o ASENTO. 
Non hai límites formais: os deseños teñen que expresarche creativamente e ser coherentes 
entre eles. Destas dúas condicións débese cumprir polo menos unha. 
Non hai límites de materiais máis aló dos que fisicamente poidan responder á función do des

As fichas e os procesos de fabricación, na memoria técnica débense realizar correc
Valorarase especialmente as solucións técnicas na integración dos diversos elementos dos 
deseños e o soporte das cargas. 
Hai que  realizar un prototipo (1:1) da peza obrigatoria 
A memoria acompañarase dun orzamento e de un calendario do proxecto

Actividade 
Introducción - documentación 
Programación - Diagramas 

entos dinámicos (Opsvik) 
Realización de bosquexos:  Ideas 
Exposición teórica. Tapiovaara. O.T.B. 
Selección de ideas 
Exposición teórica Jacobsen e Eames:  
Asentos e solucions do deseño  
Dibuxos 
Debuxos 
Documentación técnica  e gráfica 
Cálculo de custos 
Presuposto do proxecto 
Exposición teórica Aalto. Mies 
Desenvolvemento gráfico 
Desenvolvo gráfico 

Desenvolvemento gráfico 
Exposición teórica 

Páxina 5 de 5 

axustes durante o desenvolvemento do proxecto. 

Non hai límites formais: os deseños teñen que expresarche creativamente e ser coherentes 

Non hai límites de materiais máis aló dos que fisicamente poidan responder á función do dese-

As fichas e os procesos de fabricación, na memoria técnica débense realizar correc-tamente.  
nicas na integración dos diversos elementos dos 

A memoria acompañarase dun orzamento e de un calendario do proxecto 
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Rietveld. Breuer.
10 Desarrollo gráfico

11 
Mobiliario italiano: Mollino, Castiglioni y Maistretti
Desenvolvemento

12 
Exposición teórica
A documentación técnica
Elaboración d

13 Revisión do proxecto e elaboración d

14 
Exposición teórica
Sostenibilidad

Semana 15 Entrega e
Semana 16 Avaliación Inform

 
(*) Neste cuadrismetre o calendario pode acumular atrasos por visitas a fábrica
actividades extraescolares

 
 
As presentacións finais son de 30 minutos por estudante
 
 
Coordinación: 
 
O calendario para “Modelos e prototipos” coordinado co proxecto é:
 

9  sesións: 25 horas 
Total de horas dedicadas ao proxecto: 

 
 
Avaliación: 
 

Non avalío ningún proxecto que non se defenda publicamente en clase e teña un prototipo
asociado que aguante unha carga de 100kg (Informe de simulación)

 
 

 
SEGUNDO PROXECTO:  
LUMINARIAS 
 
Obxectivos do proxecto 
 

• Aplicación da creatividade no deseño de luminarias
• Solución técnica das instalacións e a transición entre os elementos das 
• Integración das fases e  dos reaxustes durante o desenvolvemento do prox
• Transición a modos visuais de presentación de proxectos: elaboración dunha páxina web

 
Prego de condicións: 
 
1. Débense deseñar CATRO (4
2. A peza obrigatoria é unha luminaria articulada: por exemplo, un flexo (pero non 
necesariamente). 
3. As luminarias deben montar
accesorios deben ser reemplazables.
4. O nivel de iluminación subjetivamente máis agradable nos postos de traballo atópase entre 
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Rietveld. Breuer. 
Desarrollo gráfico 
Mobiliario italiano: Mollino, Castiglioni y Maistretti

senvolvemento gráfico 
Exposición teórica 

documentación técnica 
Elaboración da memoria 
Revisión do proxecto e elaboración da presentación
Exposición teórica 
Sostenibilidade 
Entrega e Presentación 
Avaliación Informativa 

(*) Neste cuadrismetre o calendario pode acumular atrasos por visitas a fábrica
actividades extraescolares. 

As presentacións finais son de 30 minutos por estudante 

O calendario para “Modelos e prototipos” coordinado co proxecto é: 

Total de horas dedicadas ao proxecto: 175 horas 

Non avalío ningún proxecto que non se defenda publicamente en clase e teña un prototipo
asociado que aguante unha carga de 100kg (Informe de simulación) 

Aplicación da creatividade no deseño de luminarias 
Solución técnica das instalacións e a transición entre os elementos das luminarias

dos reaxustes durante o desenvolvemento do prox
visuais de presentación de proxectos: elaboración dunha páxina web

CATRO (4) pezas funcionais: unha articulada e a outras
A peza obrigatoria é unha luminaria articulada: por exemplo, un flexo (pero non 

montarse e manter de forma sinxela e en pouco tempo. As lámpadas e 
accesorios deben ser reemplazables. 

ivel de iluminación subjetivamente máis agradable nos postos de traballo atópase entre 
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Mobiliario italiano: Mollino, Castiglioni y Maistretti 

a presentación 

(*) Neste cuadrismetre o calendario pode acumular atrasos por visitas a fábricas ou 

Non avalío ningún proxecto que non se defenda publicamente en clase e teña un prototipo 

luminarias 
dos reaxustes durante o desenvolvemento do proxecto. 

visuais de presentación de proxectos: elaboración dunha páxina web 

s libres. 
A peza obrigatoria é unha luminaria articulada: por exemplo, un flexo (pero non 

e manter de forma sinxela e en pouco tempo. As lámpadas e 

ivel de iluminación subjetivamente máis agradable nos postos de traballo atópase entre 
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1000 e 2000 Lx 
5. Por baixo de 5000 K predomina a radicación de tons cálidos. O punto branco está ao redor dos 
5000 e por encima predominan os azuis (onda curta)
6. Valorarase especialmente as solucións técnicas na integración dos diversos elementos dos 
deseños e as instalacións eléctricas
 
Calendario: 
 

Semanas Actividad
17 Presentación e inicio               
18 Ideación e bosquexos
19 Documentación 
20 Desarrollo gráfico
21 Desarrollo gráfico
22 Elaboración anteproyecto
23 Clase 
24 Elaboración 
25 Dibujos de conjuntos
26 Clase 
27 Elaboración
28 Debuxos despezados
29 Clase 
30 Elaboración 
31 Revisión y Entrega del Proyecto:  

Semana 32                                          
 
Convoctoria Ordinaria: Semana 33

 
16 semanas: 160 
 
 
Está coordinado con “Modelos e prototipos
  
Acompañarase obrigatoriamente 
(custo desagregado das pezas en fabricación)
 
 
Avaliación: 
 

Non avalío ningún proxecto que non teña asociada unha páxina 
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Por baixo de 5000 K predomina a radicación de tons cálidos. O punto branco está ao redor dos 
5000 e por encima predominan os azuis (onda curta) 

rarase especialmente as solucións técnicas na integración dos diversos elementos dos 
deseños e as instalacións eléctricas 

Actividade 
Presentación e inicio                
Ideación e bosquexos 
Documentación - Protección 
Desarrollo gráfico 
Desarrollo gráfico 
Elaboración anteproyecto 
Clase - Mecánica 
Elaboración   
Dibujos de conjuntos1 
Clase - Iluminación 
Elaboración  
Debuxos despezados 
Clase - Electricidad 
Elaboración - memorias 
Revisión y Entrega del Proyecto:   

                                          Exposiciones teóricas 

Convoctoria Ordinaria: Semana 33 

Está coordinado con “Modelos e prototipos II”: tes que elaborar  un “prototipo” funcional a

Acompañarase obrigatoriamente -- na memoria--  dun orzamento (do teu traballo)  e o escandallo 
(custo desagregado das pezas en fabricación) 

Non avalío ningún proxecto que non teña asociada unha páxina ou presentación web
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Por baixo de 5000 K predomina a radicación de tons cálidos. O punto branco está ao redor dos 

rarase especialmente as solucións técnicas na integración dos diversos elementos dos 

”: tes que elaborar  un “prototipo” funcional a escala 1:1. 

dun orzamento (do teu traballo)  e o escandallo 

ou presentación web 
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3 Avaliación 
 

 

3.1 Criterios de avaliación 

 

Os criterios son acordes cos establecidos na lexislación vixente: DECRETO 172/2015, do 29 de outubro, polo 
que se establece o plan de estudos das ensinanzas artísticas superiores de Deseño na Comunidade Autónoma 
de Galicia 
 
CRITERIOS DE AVALIACIÓN XERAIS DO TÍTULO SUPERIOR DE DESEÑO

5. Coñecer en profundidade o proceso proxectual nas súas dimensións estética, funcional e técnica.
8. Coñecer e respectar a lexislación relativa á produción, distribución, venda, uso e goce 
producidos. 
10. Coñecer e usar as metodoloxías de estudo e investigación que lle permitan a optimización de recursos 
e a innovación na súa actividade profesional.
12. Coñecer os valores significativos do deseño e aplicalos na actividade proxec
13. Coñecer en profundidade os materiais propios da súa actividade e prescribir o uso destes en relación 
coa optimización ergonómica do seu uso e goce, e segundo os criterios dunha economía sustentable.
15. Controlar e defender os propios crit
consumidores/as, usuarios/as e clientes/as.
16. Introducir no proceso proxectual os valores da creación, a recreación e a innovación como valor 
engadido ao produto. 
17. Expoñer verbal e documentadament
a profesionais do sector usando o vocabulario e técnicas de comunicación adecuadas.
18. Expoñer e debater verbalmente os seus puntos de vista sobre a actividade proxectual propia e allea.
19. Expresar a través de recursos técnicos e intelectuais asimilados aos propios conceptos, coñecementos 
e posicións estéticas. 
25. Ler e interpretar correctamente a documentación gráfica, infográfica e volumétrica que integra o 
proceso proxectual. 
26. Utilizar os métodos de traballo máis apropiados para aumentar a eficiencia e a eficacia da propia 
actividade como deseñador/a.
27. Manexar recursos expresivos e comunicativos propios do deseño na formulación de propostas e 
proxectos. 
28. Recoñecer os materiais empregados na materialización dos deseños, o proceso da súa produción, 
transformación e posta a punto como parte integrante do deseño.

 
CRITERIOS DE AVALIACIÓN ESPECÍFICOS DO TÍTULO SUPERIOR DE DESEÑO
NA ESPECIALIDADE DE PRODUTO 

2. Comunicar, como deseñador/a, a estrutura, funcionalidade, valores estéticos de significación e 
características do proxecto dun produto, nun contexto artesanal ou industrial determinado.
3. Coñecer as implicacións técnicas máis significativas que supón a súa actividade pro
de desenvolvelas nas súas aplicacións prácticas, con independencia do xeito concreto da forma de 
produción en que se atope. 
5. Construír unha idea da actividade do/a deseñador/a de produtos coherente e propia, con 
independencia das relacións de produción concretas.
6. Debater e explicar verbalmente as súas formulacións proxectuais a fabricantes, clientes/as ou 
usuarios/as, así como responder ao reto que supón facilitar a comprensión destas a colectivos diversos.
7. Dominar a lectura de necesidades funcionais e a formalización de respostas coherentes no deseño e na 
produción de obxectos. 
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Os criterios son acordes cos establecidos na lexislación vixente: DECRETO 172/2015, do 29 de outubro, polo 
que se establece o plan de estudos das ensinanzas artísticas superiores de Deseño na Comunidade Autónoma 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN XERAIS DO TÍTULO SUPERIOR DE DESEÑO 

5. Coñecer en profundidade o proceso proxectual nas súas dimensións estética, funcional e técnica.
8. Coñecer e respectar a lexislación relativa á produción, distribución, venda, uso e goce 

10. Coñecer e usar as metodoloxías de estudo e investigación que lle permitan a optimización de recursos 
e a innovación na súa actividade profesional. 
12. Coñecer os valores significativos do deseño e aplicalos na actividade proxec
13. Coñecer en profundidade os materiais propios da súa actividade e prescribir o uso destes en relación 
coa optimización ergonómica do seu uso e goce, e segundo os criterios dunha economía sustentable.
15. Controlar e defender os propios criterios estéticos na mellor defensa dos intereses dos/as 
consumidores/as, usuarios/as e clientes/as. 
16. Introducir no proceso proxectual os valores da creación, a recreación e a innovación como valor 

17. Expoñer verbal e documentadamente os seus proxectos, en calquera das fases de elaboración destes, 
a profesionais do sector usando o vocabulario e técnicas de comunicación adecuadas.
18. Expoñer e debater verbalmente os seus puntos de vista sobre a actividade proxectual propia e allea.
19. Expresar a través de recursos técnicos e intelectuais asimilados aos propios conceptos, coñecementos 

25. Ler e interpretar correctamente a documentación gráfica, infográfica e volumétrica que integra o 

lizar os métodos de traballo máis apropiados para aumentar a eficiencia e a eficacia da propia 
actividade como deseñador/a. 
27. Manexar recursos expresivos e comunicativos propios do deseño na formulación de propostas e 

s empregados na materialización dos deseños, o proceso da súa produción, 
transformación e posta a punto como parte integrante do deseño. 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN ESPECÍFICOS DO TÍTULO SUPERIOR DE DESEÑO 

deseñador/a, a estrutura, funcionalidade, valores estéticos de significación e 
características do proxecto dun produto, nun contexto artesanal ou industrial determinado.
3. Coñecer as implicacións técnicas máis significativas que supón a súa actividade pro
de desenvolvelas nas súas aplicacións prácticas, con independencia do xeito concreto da forma de 

5. Construír unha idea da actividade do/a deseñador/a de produtos coherente e propia, con 
acións de produción concretas. 

6. Debater e explicar verbalmente as súas formulacións proxectuais a fabricantes, clientes/as ou 
usuarios/as, así como responder ao reto que supón facilitar a comprensión destas a colectivos diversos.

necesidades funcionais e a formalización de respostas coherentes no deseño e na 
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Os criterios son acordes cos establecidos na lexislación vixente: DECRETO 172/2015, do 29 de outubro, polo 
que se establece o plan de estudos das ensinanzas artísticas superiores de Deseño na Comunidade Autónoma 

5. Coñecer en profundidade o proceso proxectual nas súas dimensións estética, funcional e técnica. 
8. Coñecer e respectar a lexislación relativa á produción, distribución, venda, uso e goce dos obxectos 

10. Coñecer e usar as metodoloxías de estudo e investigación que lle permitan a optimización de recursos 

12. Coñecer os valores significativos do deseño e aplicalos na actividade proxectual propia. 
13. Coñecer en profundidade os materiais propios da súa actividade e prescribir o uso destes en relación 
coa optimización ergonómica do seu uso e goce, e segundo os criterios dunha economía sustentable. 

erios estéticos na mellor defensa dos intereses dos/as 

16. Introducir no proceso proxectual os valores da creación, a recreación e a innovación como valor 

e os seus proxectos, en calquera das fases de elaboración destes, 
a profesionais do sector usando o vocabulario e técnicas de comunicación adecuadas. 
18. Expoñer e debater verbalmente os seus puntos de vista sobre a actividade proxectual propia e allea. 
19. Expresar a través de recursos técnicos e intelectuais asimilados aos propios conceptos, coñecementos 

25. Ler e interpretar correctamente a documentación gráfica, infográfica e volumétrica que integra o 

lizar os métodos de traballo máis apropiados para aumentar a eficiencia e a eficacia da propia 

27. Manexar recursos expresivos e comunicativos propios do deseño na formulación de propostas e 

s empregados na materialización dos deseños, o proceso da súa produción, 

deseñador/a, a estrutura, funcionalidade, valores estéticos de significación e 
características do proxecto dun produto, nun contexto artesanal ou industrial determinado. 
3. Coñecer as implicacións técnicas máis significativas que supón a súa actividade profesional e ser capaz 
de desenvolvelas nas súas aplicacións prácticas, con independencia do xeito concreto da forma de 

5. Construír unha idea da actividade do/a deseñador/a de produtos coherente e propia, con 

6. Debater e explicar verbalmente as súas formulacións proxectuais a fabricantes, clientes/as ou 
usuarios/as, así como responder ao reto que supón facilitar a comprensión destas a colectivos diversos. 

necesidades funcionais e a formalización de respostas coherentes no deseño e na 
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9. Interpretar a propia actividade como deseñador/a de produtos como unha oportunidade de posta en 
marcha de prescricións que contribúan ao desenvolvemen
sustentables. 
10. Dar resposta na propia actividade como deseñador/a de produtos ás exixencias ergonómicas, 
funcionais, construtivas e proxectuais que atendan á diversidade do ser humano practicando un deseño 
para todas as persoas. 

 

 

3.2 Procedementos 

O alumnado disporá de dúas convocatorias por curso
convocatoria  Extraordinaria para acadar os coñecementos sinalados no currículo das Ensinanzas 
Artísticas Superiores de Deseñ

 

Avaliación ordinaria 

 

O proceso de avaliación ordinaria
teóricas ou prácticas da disciplina de Proxectos de deseño de produto II
do curso.  

Debido ao carácter presencial das ensinanzas 
sexa no período da Avaliación Continua o na Proba Final, terán que ser supervisados durante a 
súa realización polo docente da disciplina, 
cumpra este requisito. 

Os traballos e probas parciais terán que realizarse e ser entregados
desta programación, salvo causa xustificada documentalmente.

O alumnado que non teña unha asistencia regu
poida acreditala documentalmente, poderá solicitar na secretaría do centro mediante o impreso 
correspondente, a anulación da convocatoria ordinaria con anterioridade á data marcada para facer 
dita solicitude no calendario escolar do curso.

O procedemento da Avaliación Ordinaria das Ensinanzas Artísticas Superiores
Polo tanto o procedemento consistirá:

a) nun período de avaliación continua do alumnado e 

b) dunha proba final.

 

A) Período da Avaliación Continua:

O docente desta disciplina  
periódica. Tamén serán analizadas nas reunións
seguimento do grupo por parte do

Nos 15 días seguintes á realización das  Entregas Parciais, 
cualificacións das mesmas, en base aos criterios de avaliación marcados pola Guía Docente e aos 
instrumentos de avaliación e os criterio

A nota do período da Avaliación Continua Ordinaria sairá do resultado 
entregas solicitadas durante o cuadrimestre nas porcentaxes marcadas nos criterios de cualificación 
da programación. 

As entregas de traballos liberan materia na convocatoria ordinaria. De superar a materia deste xeito  
o alumnado quedará liberado da realización da Proba Final, 
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9. Interpretar a propia actividade como deseñador/a de produtos como unha oportunidade de posta en 
marcha de prescricións que contribúan ao desenvolvemento de actividades produtivas economicamente 

10. Dar resposta na propia actividade como deseñador/a de produtos ás exixencias ergonómicas, 
funcionais, construtivas e proxectuais que atendan á diversidade do ser humano practicando un deseño 

dúas convocatorias por curso. Unha é a  avaliación Ordinaria e a outra a 
convocatoria  Extraordinaria para acadar os coñecementos sinalados no currículo das Ensinanzas 
Artísticas Superiores de Deseño.  

O proceso de avaliación ordinaria implica a asistencia regular ás clases e realizar as probas 
da disciplina de Proxectos de deseño de produto II nas datas sinaladas o longo 

Debido ao carácter presencial das ensinanzas os traballos a entregar na convocatoria ordinaria, 
sexa no período da Avaliación Continua o na Proba Final, terán que ser supervisados durante a 
súa realización polo docente da disciplina, non sendo válido aquel traballo/proxecto que non 

Os traballos e probas parciais terán que realizarse e ser entregados na data indicadas no calendario
desta programación, salvo causa xustificada documentalmente. 

O alumnado que non teña unha asistencia regular ás clases, sempre que teña unha causa xustificada e 
poida acreditala documentalmente, poderá solicitar na secretaría do centro mediante o impreso 
correspondente, a anulación da convocatoria ordinaria con anterioridade á data marcada para facer 

icitude no calendario escolar do curso. 

O procedemento da Avaliación Ordinaria das Ensinanzas Artísticas Superiores
Polo tanto o procedemento consistirá: 

a) nun período de avaliación continua do alumnado e  

b) dunha proba final. 

Período da Avaliación Continua: 

 comunicará  ao alumnado as súas correccións e cualificación de forma 
periódica. Tamén serán analizadas nas reunións mensuais da titoria de terceir
seguimento do grupo por parte do equipo docente. 

Nos 15 días seguintes á realización das  Entregas Parciais, se facilitará ao alumnado as correccións e 
cualificacións das mesmas, en base aos criterios de avaliación marcados pola Guía Docente e aos 
instrumentos de avaliación e os criterios de cualificación marcados nesta Programación.

A nota do período da Avaliación Continua Ordinaria sairá do resultado de facer a media das probas e 
durante o cuadrimestre nas porcentaxes marcadas nos criterios de cualificación 

As entregas de traballos liberan materia na convocatoria ordinaria. De superar a materia deste xeito  
o alumnado quedará liberado da realización da Proba Final, sendo opcional para mellora
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9. Interpretar a propia actividade como deseñador/a de produtos como unha oportunidade de posta en 
to de actividades produtivas economicamente 

10. Dar resposta na propia actividade como deseñador/a de produtos ás exixencias ergonómicas, 
funcionais, construtivas e proxectuais que atendan á diversidade do ser humano practicando un deseño 

. Unha é a  avaliación Ordinaria e a outra a 
convocatoria  Extraordinaria para acadar os coñecementos sinalados no currículo das Ensinanzas 

implica a asistencia regular ás clases e realizar as probas 
nas datas sinaladas o longo 

os traballos a entregar na convocatoria ordinaria, 
sexa no período da Avaliación Continua o na Proba Final, terán que ser supervisados durante a 

traballo/proxecto que non 

na data indicadas no calendario 

lar ás clases, sempre que teña unha causa xustificada e 
poida acreditala documentalmente, poderá solicitar na secretaría do centro mediante o impreso 
correspondente, a anulación da convocatoria ordinaria con anterioridade á data marcada para facer 

O procedemento da Avaliación Ordinaria das Ensinanzas Artísticas Superiores é de carácter continuo. 

comunicará  ao alumnado as súas correccións e cualificación de forma 
mensuais da titoria de terceiro, cara a ter un 

facilitará ao alumnado as correccións e 
cualificacións das mesmas, en base aos criterios de avaliación marcados pola Guía Docente e aos 

s de cualificación marcados nesta Programación. 

de facer a media das probas e 
durante o cuadrimestre nas porcentaxes marcadas nos criterios de cualificación 

As entregas de traballos liberan materia na convocatoria ordinaria. De superar a materia deste xeito  
sendo opcional para mellora-la nota. 
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B) Proba Final Ordinaria: 

A defensa final da convocatoria ordinaria é 
entregas  parciais da disciplina no período da Avaliación Continua ou como se indica enriba para 
mellorar a media.  A proba final ordinaria con
superados, sempre que teñan un seguimento por parte do/a docente durante a súa realización.

O alumnado podará presentarse á parte ou partes da disciplina que non superou nos traballos parciais 
no caso de non acadar o aprobado (5) na nota final do per

Para cualificar a Proba Final se empregarán os mesmos criterios de avaliación e cualificación que no 
periodo de avaliación contínua, recollendo do periodo da Avaliación Contínua as cualificacións das 
Probas e Traballos parciais realizados co seguimento por parte do docente, así como as dos apartados 
de atitude e participación do alumnado.

A nota final sairá do resultado de facer a media das probas e entregas solicitadas durante o curso nas 
porcentaxes marcadas nos criterios de c
final no lugar das entregas parciais correspondentes.

A falta de asistencia o día de realización da proba final, salvo causa xustificada documentalmente, 
implica o abandono da mesma.

 

3.3 Instrumentos de avaliación e criterios de cualificación
 
Rúbrica 
 
1. Resolver os proxectos conforme aos obxectivos sinalados no apartado de metodoloxía.

Coa aplicación deste criterio preténdese saber o nivel alcanzado no coñecemento e no dominio da 
xestión e realización dos proxectos, e a súa aplicación práctica na implementación deles.

2. Saber e aplica-los conceptos indicados no apartado de contidos na execución dos proxectos 
programados. 

Este criterio indica en qué medida comprendéronse os conceptos implica
do deseño e a intención do mesmo na xeración de esquemas de traballo que faciliten o seu 
desenrolamento sobre a base de mapas conceptuais ou diagramas dos obxectos a deseñar. 

3. Aplicar o concepto de deseño paramétrico para a re
e a obtención de resultados personalizados.

A través deste criterio valorarase a aplicación dos coñecementos prácticos no deseño de pezas con 
procesos de fabricación actuais. 

4.  Distinguir as característi
nas resolución dos proxectos propios.

Trátase de comprobar si se identifica e integra correctamente as operacións de fabricación e os 
materiais nos proxectos. 

5.  Resolver os problemas xeométricos relativos ás formas que interveñan nos deseños mediante os 
programas informativos de modelado paramétrico 3d, os elementos principais destas e os sistemas de unión

Este criterio permite coñecer o grao de comprensión adquirido das propiedades e das
das ferramenta habituais de traballo, para as poder definir graficamente o proxecto. 
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ocatoria ordinaria é a establecida para o alumnado que non superou por 
a disciplina no período da Avaliación Continua ou como se indica enriba para 

mellorar a media.  A proba final ordinaria consite na realización e entrega dos
superados, sempre que teñan un seguimento por parte do/a docente durante a súa realización.

O alumnado podará presentarse á parte ou partes da disciplina que non superou nos traballos parciais 
no caso de non acadar o aprobado (5) na nota final do periodo da Avaliación Continua.

Para cualificar a Proba Final se empregarán os mesmos criterios de avaliación e cualificación que no 
periodo de avaliación contínua, recollendo do periodo da Avaliación Contínua as cualificacións das 

realizados co seguimento por parte do docente, así como as dos apartados 
de atitude e participación do alumnado. 

A nota final sairá do resultado de facer a media das probas e entregas solicitadas durante o curso nas 
porcentaxes marcadas nos criterios de cualificación da programación, engadíndolle as notas da proba 
final no lugar das entregas parciais correspondentes. 

A falta de asistencia o día de realización da proba final, salvo causa xustificada documentalmente, 
implica o abandono da mesma. 

s de avaliación e criterios de cualificación 

Resolver os proxectos conforme aos obxectivos sinalados no apartado de metodoloxía.

Coa aplicación deste criterio preténdese saber o nivel alcanzado no coñecemento e no dominio da 
realización dos proxectos, e a súa aplicación práctica na implementación deles.

los conceptos indicados no apartado de contidos na execución dos proxectos 

Este criterio indica en qué medida comprendéronse os conceptos implicados, así como o fundamento 
do deseño e a intención do mesmo na xeración de esquemas de traballo que faciliten o seu 
desenrolamento sobre a base de mapas conceptuais ou diagramas dos obxectos a deseñar. 

Aplicar o concepto de deseño paramétrico para a resolución de problemas, a resolución dos proxectos 
e a obtención de resultados personalizados. 

A través deste criterio valorarase a aplicación dos coñecementos prácticos no deseño de pezas con 
procesos de fabricación actuais.  

Distinguir as características especificas dos materiais e procesos de fabricación aplicándoas 
nas resolución dos proxectos propios. 

Trátase de comprobar si se identifica e integra correctamente as operacións de fabricación e os 

métricos relativos ás formas que interveñan nos deseños mediante os 
programas informativos de modelado paramétrico 3d, os elementos principais destas e os sistemas de unión

Este criterio permite coñecer o grao de comprensión adquirido das propiedades e das
das ferramenta habituais de traballo, para as poder definir graficamente o proxecto. 
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o alumnado que non superou por 
a disciplina no período da Avaliación Continua ou como se indica enriba para 

site na realización e entrega dos traballos non 
superados, sempre que teñan un seguimento por parte do/a docente durante a súa realización. 

O alumnado podará presentarse á parte ou partes da disciplina que non superou nos traballos parciais 
iodo da Avaliación Continua. 

Para cualificar a Proba Final se empregarán os mesmos criterios de avaliación e cualificación que no 
periodo de avaliación contínua, recollendo do periodo da Avaliación Contínua as cualificacións das 

realizados co seguimento por parte do docente, así como as dos apartados 

A nota final sairá do resultado de facer a media das probas e entregas solicitadas durante o curso nas 
ualificación da programación, engadíndolle as notas da proba 

A falta de asistencia o día de realización da proba final, salvo causa xustificada documentalmente, 

Resolver os proxectos conforme aos obxectivos sinalados no apartado de metodoloxía. 

Coa aplicación deste criterio preténdese saber o nivel alcanzado no coñecemento e no dominio da 
realización dos proxectos, e a súa aplicación práctica na implementación deles. 

los conceptos indicados no apartado de contidos na execución dos proxectos 

dos, así como o fundamento 
do deseño e a intención do mesmo na xeración de esquemas de traballo que faciliten o seu 
desenrolamento sobre a base de mapas conceptuais ou diagramas dos obxectos a deseñar.  

solución de problemas, a resolución dos proxectos 

A través deste criterio valorarase a aplicación dos coñecementos prácticos no deseño de pezas con 

cas especificas dos materiais e procesos de fabricación aplicándoas 

Trátase de comprobar si se identifica e integra correctamente as operacións de fabricación e os 

métricos relativos ás formas que interveñan nos deseños mediante os 
programas informativos de modelado paramétrico 3d, os elementos principais destas e os sistemas de unión 

Este criterio permite coñecer o grao de comprensión adquirido das propiedades e das características 
das ferramenta habituais de traballo, para as poder definir graficamente o proxecto.  
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6. Utilizar o sistema normalizados de presentación da documentación e de xestión da calidade nos 
proxectos conforme a práctica profesional real.  

A intención deste criterio é valorar o nivel alcanzado polo alumnado na comprensión das normas e na 
utilización dos métodos de traballo conforme a criterios racionalizados.

7.  Analizar o proceso proxectual dende un punto de vista crítico que permita a mellora d
traballos en base a retro alimentación

Proponse este criterio como medio para avaliar en que medida o alumnado identifica os fallos nun 
produto ou nos planos técnicos e na información necesaria para a súa fabricación ou realización, tal 
como aparecen nos seus proxectos.

Nº % 
1 20 
2 15 
3 10 
4 10 
5 10 
6 15 
7 5 

Total 85 
 

 
 

  

65%

10%
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Utilizar o sistema normalizados de presentación da documentación e de xestión da calidade nos 
proxectos conforme a práctica profesional real.   

nción deste criterio é valorar o nivel alcanzado polo alumnado na comprensión das normas e na 
utilización dos métodos de traballo conforme a criterios racionalizados. 

Analizar o proceso proxectual dende un punto de vista crítico que permita a mellora d
traballos en base a retro alimentación 

Proponse este criterio como medio para avaliar en que medida o alumnado identifica os fallos nun 
produto ou nos planos técnicos e na información necesaria para a súa fabricación ou realización, tal 

seus proxectos. 

Instrumentos de avaliación

Memorias / Probas teóricas

Proxectos / Probas prácticas

Traballo diario na aula

Actitude e participación
 

20%

65%

5%

Avaliación

Memorias / Probas teóricas

Proxectos / Probas prácticas

Traballo diario na aula

Actitude e participación
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Utilizar o sistema normalizados de presentación da documentación e de xestión da calidade nos 

nción deste criterio é valorar o nivel alcanzado polo alumnado na comprensión das normas e na 

Analizar o proceso proxectual dende un punto de vista crítico que permita a mellora do 

Proponse este criterio como medio para avaliar en que medida o alumnado identifica os fallos nun 
produto ou nos planos técnicos e na información necesaria para a súa fabricación ou realización, tal 

Instrumentos de avaliación 

Memorias / Probas teóricas 20% 
85% 

Proxectos / Probas prácticas 65% 

 10% 
15% 

Actitude e participación 5% 

 

Memorias / Probas teóricas

Proxectos / Probas prácticas

Traballo diario na aula

Actitude e participación
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3.4 Sistemas extraordinarios de avaliación e cualificación

 
Debido ao carácter presencial das ensinanzas 
terán que ser supervisados durante a súa realización polo docente da disciplina, 
establecidas para o período da avaliación extraordinaria, 
cumpra este requisito. 

Para optar a nota final consistente na media das partes que forman a proba extraordinaria, o alumnado te
que acadar un 5 en cada unha delas. 

A falta de asistencia o primeiro día de realización das mesmas, salvo causa xustificada documentalmente, 
implica o abandono da mesma. 

A nota final da convocatoria extraordinaria sairá de facer a media que corresponda 
apartados das táboas seguintes: 

 

Disciplinas Teórico
Instrumentos de avaliación

Probas teóricas / Memorias

Probas  Prácticas / Proxectos

 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN da convocatoria extraordinaria

A proba específica de avaliación extraordinaria consiste na entrega e defensa do proxecto proposto no 
presente curso escolar. 

Esta programación establece as ACTIVIDADES de RECUPERACIÓN no mesmo horario e coa mesma cantidade 
de horas de prácticas que no primeiro catrimestre

Estas actividades: 

• se realizarán durante o período que media entre o remate da convocatoria ordinaria e a realización da 
proba específica extraordinaria

• serán de asistencia obrigatoria 
• nelas se incluen os memos procedementos  de avaliación cos recollidos dentro da avaliación continua 

para a este período de recuperación.
 
CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN: 

1- As actividades de recuperación extraordinaria seguen os memos criterios que as ordinarias
2- Na cualificación final se inclue a cualificación da defensa do proxecto e as actividades de 
recuperación. 
3- A poderenciación é ao 50% entre a defensa extraordinaria do proxecto e a cualificación do período 
de recuperación para determinar a cualificación final da avaliac

 
 

 

 

Programación da disciplina. Data: 01/09/2017. Versión 1 

Sistemas extraordinarios de avaliación e cualificación 

Debido ao carácter presencial das ensinanzas os traballos a entregar na convocatoria extraordinaria, 
terán que ser supervisados durante a súa realización polo docente da disciplina, 
establecidas para o período da avaliación extraordinaria, non sendo válido aquel traballo/proxecto que non 

Para optar a nota final consistente na media das partes que forman a proba extraordinaria, o alumnado te
 

A falta de asistencia o primeiro día de realización das mesmas, salvo causa xustificada documentalmente, 

A nota final da convocatoria extraordinaria sairá de facer a media que corresponda 

Disciplinas Teórico-prácticas 
Instrumentos de avaliación 

Porcentaxes da Convocatoria
Proba Extraordinaria 

Xuño 

Probas teóricas / Memorias 30% 

Probas  Prácticas / Proxectos 70% 

da convocatoria extraordinaria 

A proba específica de avaliación extraordinaria consiste na entrega e defensa do proxecto proposto no 

Esta programación establece as ACTIVIDADES de RECUPERACIÓN no mesmo horario e coa mesma cantidade 
e horas de prácticas que no primeiro catrimestre 

se realizarán durante o período que media entre o remate da convocatoria ordinaria e a realización da 
proba específica extraordinaria 
serán de asistencia obrigatoria  

emos procedementos  de avaliación cos recollidos dentro da avaliación continua 
para a este período de recuperación. 

As actividades de recuperación extraordinaria seguen os memos criterios que as ordinarias
n final se inclue a cualificación da defensa do proxecto e as actividades de 

A poderenciación é ao 50% entre a defensa extraordinaria do proxecto e a cualificación do período 
de recuperación para determinar a cualificación final da avaliación extraordinaria.
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os traballos a entregar na convocatoria extraordinaria, 
terán que ser supervisados durante a súa realización polo docente da disciplina, nas horas de titorías 

non sendo válido aquel traballo/proxecto que non 

Para optar a nota final consistente na media das partes que forman a proba extraordinaria, o alumnado terá 

A falta de asistencia o primeiro día de realización das mesmas, salvo causa xustificada documentalmente, 

A nota final da convocatoria extraordinaria sairá de facer a media que corresponda segundo os 

Porcentaxes da Convocatoria 

A proba específica de avaliación extraordinaria consiste na entrega e defensa do proxecto proposto no 

Esta programación establece as ACTIVIDADES de RECUPERACIÓN no mesmo horario e coa mesma cantidade 

se realizarán durante o período que media entre o remate da convocatoria ordinaria e a realización da 

emos procedementos  de avaliación cos recollidos dentro da avaliación continua 

As actividades de recuperación extraordinaria seguen os memos criterios que as ordinarias 
n final se inclue a cualificación da defensa do proxecto e as actividades de 

A poderenciación é ao 50% entre a defensa extraordinaria do proxecto e a cualificación do período 
ión extraordinaria. 
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3.5 Criterios e pautas para o alumnado con necesidades educativas especiais

 
s/d 
 

3.6 Criterios de avaliación inicial

 
1.- Redacto e presento os proxecto
2.- Domino as normas relacionadas 
3.- Emprego ferramenta de xetións e/ou programacións dos proxectos para establece
entregas, etc… (si/no e indica-los programas que emprega
4.- A miña competencia dixital en 3 e 2 d considerase (indica
5.- A miña experiencia profesional é (se é o caso)

 

Á vista dos resultados da auto avaliación inic
teórico e prácticas seguintes 
 

1. Realización das memorias técnicas

Dedicarase especial atención a norma de presentación de memorias técnicas, asi como a planificación dos 
proxectos 

2. Dominio do software específico

Dedicarase más tempo ao traballo co SW e tamén a realización de informes técnicos con esta ferramente

3. Reforzo da creatividade e dos bloqueos a

Dedicarase máis tempo ao debuxo a mán alzada coas ferramenta dixitais

4. Presentacións, renderizados e postproducción

Programaré más actividades para o reforzo do renderizado con SW e para facer animacións, tanto con este 
programa como co anteriormente citado (punto b)

5. Creación de Planos 

Realizaremos conxuntamente tódolos planos ata o completo desenvolvmento dos obxetos deseñados polos/a
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Criterios e pautas para o alumnado con necesidades educativas especiais

Criterios de avaliación inicial 

Redacto e presento os proxectos de deseño conforme a norma UNE 157001.
o as normas relacionadas ( si/non e nivel) 

Emprego ferramenta de xetións e/ou programacións dos proxectos para establece
los programas que empregas) 

en 3 e 2 d considerase (indica-los programas e nivel)
A miña experiencia profesional é (se é o caso) 

Á vista dos resultados da auto avaliación inicial durante o presente curso escolar reforzaranse as capacidades 

Realización das memorias técnicas 

norma de presentación de memorias técnicas, asi como a planificación dos 

Dominio do software específico 

Dedicarase más tempo ao traballo co SW e tamén a realización de informes técnicos con esta ferramente

Reforzo da creatividade e dos bloqueos asociados 

Dedicarase máis tempo ao debuxo a mán alzada coas ferramenta dixitais 

Presentacións, renderizados e postproducción 

Programaré más actividades para o reforzo do renderizado con SW e para facer animacións, tanto con este 
te citado (punto b) 

Realizaremos conxuntamente tódolos planos ata o completo desenvolvmento dos obxetos deseñados polos/a
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Criterios e pautas para o alumnado con necesidades educativas especiais 

157001. (si/non) 

Emprego ferramenta de xetións e/ou programacións dos proxectos para establece-las fases, 

programas e nivel) 

l durante o presente curso escolar reforzaranse as capacidades 

norma de presentación de memorias técnicas, asi como a planificación dos 

Dedicarase más tempo ao traballo co SW e tamén a realización de informes técnicos con esta ferramente 

Programaré más actividades para o reforzo do renderizado con SW e para facer animacións, tanto con este 

Realizaremos conxuntamente tódolos planos ata o completo desenvolvmento dos obxetos deseñados polos/a 
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4 Metodoloxía, recursos e actividades complementarias
 

4.1 Metodoloxía 

O método docente desta disciplina trata de dotar o alumnado dunha metodoloxía proxectual específica que 
lle permita enfrontarse a os posibles encargos dos campos que se desenrolan no eido do equipamento 
exterior e interior, deseño adaptado (de condicións e

 Exposición maxistral introdutoria , coa explicación dos contidos a tratar, da metodoloxía de 
traballo a empregar e fixación de obxectivos , funcionais , estéticos , formais, estruturais, medio 
ambientais, ... 

 Clases teóricas e practicas  de duración axeitada ao contido presentado onde se explica o contido 
da programación 

 Realización de investigacións polo alumnado sobre a temática proposta, na procura de 
información. 

 Posta en común dos coñecementos adquiridos e discusión
dos proxectos. 

 Execución de proxectos, coa determinación e análises previo das especificacións, formais, 
funcionais e estruturais. Estudio de materiais e tecnoloxías determinantes do proxecto y a 
estética e adecuación do produto

 Exposición e discusión das solucións gradualmente conqueridas e análises do grado de 
consecución dos obxectivos.

 Posta en coordinación coas outras materias do curso.

 Titorías personalizadas de cómo máximo 1 hora semanal co seguimento e supervi
proxectos 

 Avaliación: unha por proxecto para manter informado a o alumnado dos seus progresos. 

 

Obxectivos dos proxectos 

1. Aplicación das capacidades creativas e técnicas (a resolución formal e material) sobre o tema 
proposto de traballo. 

2. Mellora, en relación ao curso anterior da expresión gráfica (debuxo técnico) e visual 
(presentacións finais) 

3. Coordinación entre as fases e integración dos reaxustes durante o desarrollo do proxecto.

4. Capacidade de diálogo e apartacións ao resto dos/as compañeiros/as.

5. Xestión da documentación na fase do proxecto e preparación para a fabricación

6. Integrar los procedementos de investigación e creación de identidades visuais.

7. Xestionar o proxecto e obter a información necesaria, redactando coherentemente e presentando 
conforme as normas establecidas 

8. Identificar, prantexar e resolver o proxecto sobre os exemplos empíricos propostos e  a 
experiencia persoal  

9. Establecer e comprender as relacións entre os requirimentos técnicos e os estéticos implicados.

10. Contribuír á defensa, conservación e mellora do medio ambiente razoando o ciclo de vida do 
produto. Implantar los requisitos medioambientales desde o inicio da creación.
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Metodoloxía, recursos e actividades complementarias

O método docente desta disciplina trata de dotar o alumnado dunha metodoloxía proxectual específica que 
lle permita enfrontarse a os posibles encargos dos campos que se desenrolan no eido do equipamento 
exterior e interior, deseño adaptado (de condicións especiais) e  de sistemas, mediante: 

Exposición maxistral introdutoria , coa explicación dos contidos a tratar, da metodoloxía de 
traballo a empregar e fixación de obxectivos , funcionais , estéticos , formais, estruturais, medio 

ricas e practicas  de duración axeitada ao contido presentado onde se explica o contido 

Realización de investigacións polo alumnado sobre a temática proposta, na procura de 

Posta en común dos coñecementos adquiridos e discusión das técnicas a empregar na realización 

Execución de proxectos, coa determinación e análises previo das especificacións, formais, 
funcionais e estruturais. Estudio de materiais e tecnoloxías determinantes do proxecto y a 

n do produto 

Exposición e discusión das solucións gradualmente conqueridas e análises do grado de 
consecución dos obxectivos. 

Posta en coordinación coas outras materias do curso. 

Titorías personalizadas de cómo máximo 1 hora semanal co seguimento e supervi

Avaliación: unha por proxecto para manter informado a o alumnado dos seus progresos. 

Aplicación das capacidades creativas e técnicas (a resolución formal e material) sobre o tema 

n relación ao curso anterior da expresión gráfica (debuxo técnico) e visual 

Coordinación entre as fases e integración dos reaxustes durante o desarrollo do proxecto.

Capacidade de diálogo e apartacións ao resto dos/as compañeiros/as. 

Xestión da documentación na fase do proxecto e preparación para a fabricación

Integrar los procedementos de investigación e creación de identidades visuais.

Xestionar o proxecto e obter a información necesaria, redactando coherentemente e presentando 
orme as normas establecidas  

Identificar, prantexar e resolver o proxecto sobre os exemplos empíricos propostos e  a 

Establecer e comprender as relacións entre os requirimentos técnicos e os estéticos implicados.

conservación e mellora do medio ambiente razoando o ciclo de vida do 
produto. Implantar los requisitos medioambientales desde o inicio da creación.
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Metodoloxía, recursos e actividades complementarias 

O método docente desta disciplina trata de dotar o alumnado dunha metodoloxía proxectual específica que 
lle permita enfrontarse a os posibles encargos dos campos que se desenrolan no eido do equipamento 

speciais) e  de sistemas, mediante:  

Exposición maxistral introdutoria , coa explicación dos contidos a tratar, da metodoloxía de 
traballo a empregar e fixación de obxectivos , funcionais , estéticos , formais, estruturais, medio 

ricas e practicas  de duración axeitada ao contido presentado onde se explica o contido 

Realización de investigacións polo alumnado sobre a temática proposta, na procura de 

das técnicas a empregar na realización 

Execución de proxectos, coa determinación e análises previo das especificacións, formais, 
funcionais e estruturais. Estudio de materiais e tecnoloxías determinantes do proxecto y a 

Exposición e discusión das solucións gradualmente conqueridas e análises do grado de 

Titorías personalizadas de cómo máximo 1 hora semanal co seguimento e supervisión de 

Avaliación: unha por proxecto para manter informado a o alumnado dos seus progresos.  

Aplicación das capacidades creativas e técnicas (a resolución formal e material) sobre o tema 

n relación ao curso anterior da expresión gráfica (debuxo técnico) e visual 

Coordinación entre as fases e integración dos reaxustes durante o desarrollo do proxecto. 

Xestión da documentación na fase do proxecto e preparación para a fabricación 

Integrar los procedementos de investigación e creación de identidades visuais. 

Xestionar o proxecto e obter a información necesaria, redactando coherentemente e presentando 

Identificar, prantexar e resolver o proxecto sobre os exemplos empíricos propostos e  a 

Establecer e comprender as relacións entre os requirimentos técnicos e os estéticos implicados. 

conservación e mellora do medio ambiente razoando o ciclo de vida do 
produto. Implantar los requisitos medioambientales desde o inicio da creación. 
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4.2 Recursos 

 Adxuntos aos pliegos de condicións de cada proxecto

 

4.3 Formatos da documentación 

 

Proxecto 1: 
Entrega Dixital (pdf) 

Memoria teórica: documentación, ideas, conceptualización, presuposto, etc.…
Memoria técnica: Planos a3, Fichas de materiais e procesos de fabricación.  Custos de fabricación do 
produto. 
Presentación  visual  

 
Entregas  físicas: 

1 cartón pluma tamaño A2 cos renderizados impresos a cor, o nome e unha breve descrición
1 prototipo do asento (1:1) 

 

Proxecto 2 

Dixital (pdf) 
Memoria teórica: documentación, ideas, conceptualización, presuposto, etc.…
Memoria técnica: Planos a3, Fichas de mater
produto. 
Presentación: páxina web 

 
Entregas  físicas  
 

• 1 cartón pluma tamaño A2 co ou os renderizados impresos a cor, o nome e unha breve descrición
• 1 prototipo do proxecto 
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Adxuntos aos pliegos de condicións de cada proxecto 

Formatos da documentación  

Memoria teórica: documentación, ideas, conceptualización, presuposto, etc.…
Memoria técnica: Planos a3, Fichas de materiais e procesos de fabricación.  Custos de fabricación do 

ón pluma tamaño A2 cos renderizados impresos a cor, o nome e unha breve descrición

Memoria teórica: documentación, ideas, conceptualización, presuposto, etc.…
Memoria técnica: Planos a3, Fichas de materiais e procesos de fabricación.  Custos de fabricación do 

1 cartón pluma tamaño A2 co ou os renderizados impresos a cor, o nome e unha breve descrición

Páxina 15 de 15 

Memoria teórica: documentación, ideas, conceptualización, presuposto, etc.… 
Memoria técnica: Planos a3, Fichas de materiais e procesos de fabricación.  Custos de fabricación do 

ón pluma tamaño A2 cos renderizados impresos a cor, o nome e unha breve descrición 

Memoria teórica: documentación, ideas, conceptualización, presuposto, etc.… 
iais e procesos de fabricación.  Custos de fabricación do 

1 cartón pluma tamaño A2 co ou os renderizados impresos a cor, o nome e unha breve descrición 


