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1 Identificación e contextualización

Idiomas Galego, castelán, inglés

Departamento Departamento de EEAASS de Deseño de Produto

Profesor/a María Pose Méndez

Correo electrónico mariapose@edu.xunta.gal

Web www.easd.es

Créditos ECTS

Distribución horaria dos créditos ECTS: 6

Horas totais: 150

Horas de clase semanais: 2 (Xeral)/3 (Xoiaía e Complementos)

Horas de clase no curso: 60/52

Horas de traballo non presencial: 90/98

Horas titorías: 1 hora semanal

Horario

Horario de clase semanal: 
XERAL: ma 12:20-14:20
XOIARÍA E COMPLEMENTOS: lu 11:20-13:20, ve 10:00-11:00

Horario de titorías: xoves 10:00-11:00

Descritores

– Coñecemento, análise e significado histórico do deseño de produto. 

– Deseñadores/as e tendencias contemporáneas. 

– Análise das últimas tendencias no ámbito do deseño de produto. 

– Métodos de investigación e experimentación propios da materia. 

2 Organización dos contidos

Os contidos da disciplina organízanse a partir dos descritores do Decreto 172/205 polo que se establece o
plan de estudos das ensinanzas artísticas de deseño da Comunidade Autónoma de Galicia e a guía docente da
disciplina elaborada polo Centro. Estes contidos organízanse nas 12 unidades didácticas que se desenvolven
ao longo do curso académico. Para a elaboración das unidades didácticas terase en conta a relación entre as
horas de traballo presencial e as de traballo non presencial.

A disciplina Cultura do deseño aporta ao alumnado de 3º curso unha panorámica xeral dos diferentes ámbitos
nos que o deseño se desenvolve na sociedade actual,  atendendo aos diferentes métodos de investigación
presentes no deseño no presente así como tendencias como o desenvolvemento sustentable ou o deseño
centrado no usuario. En esta disciplina proponse un achegamento ao deseño actual tendo en conta as novas
visións sobre esta disciplina.

Os contidos organízanse, partindo dos descritores, segundo a táboa que se presenta a continuación:

BT Bloque temático/contidos Actividades Temporalización Calendario

1 A CULTURA DO DESEÑO  Avaliación inicial  2 Horas  Semana 1
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 Presentación da disciplina

 Revisión do material de traballo

 Exposición baseada no diálogo

 Traballos de investigación do alumnado

1

O DESEÑO NA POSMODERNIDADE (II)

(Esta UD quedou pendente da disciplina
do ano anterior, impártese este ano tras
a introducción á cultura do deseño

 Exposición baseada no diálogo

 Revisión do material de traballo

 Análise de obras de arte e deseño

 4 Horas  Semanas 2-3

2 O DESEÑO NO PASO AO SÉCULO XXI

 Exposición baseada no diálogo

 Análise de obras de arte e deseño

 Traballos de investigación do alumnado

 6 Horas  Semanas 4-6

4 PROXECTO DE INVESTIGACIÓN I
 Investigación  sobre  o  deseño  no  cambio  de
século

 6 Horas  Semanas 7-8

5

PANORÁMICA  ACTUAL  DO  DESEÑO
DE  PRODUTO.  A  PROFESIÓN  DO
DESEÑO. O DESEÑO NA SOCIEDADE.

4.1.  Tendencias  do  deseño  no  século
XXI

4.2. A profesión de deseño

4.3. O deseño na sociedade

 Exposición baseada no diálogo

 Análise de obras de arte e deseño

 Lectura de textos

 Tarefa de investigación

 Prácticas de busca de información

 Prácticas de exposición de contidos

 Práctica de elaboración de información

 6 Horas  Semanas 9-11

6

TEORÍA DO DESEÑO INDUSTRIAL

5.1. A dimensión utilitaria

5.2. A dimensión estética

5.3. A dimensión simbólica

5.4.  Outras  características  dos
obxectos de deseño

 Exposición baseada no diálogo

 Análise de obras e casos

 Lectura de textos

 Tarefa de investigación

 Presentacións de aula

 10 Horas  Semanas 12-17

7 DESEÑO  UNIVERSAL.  DESEÑO  PARA
TODAS AS PERSOAS

 Exposición baseada no diálogo

 Análise de obras e casos

 Lectura de textos

 Tarefa de investigación

 Presentacións de aula

 6 Horas  Semanas 18-21

8

O  USUARIO  NO  PROXECTO  DE
DESEÑO

6.1. O deseño centrado no usuario

6.2.  Métodos  de  investigación  no
deseño de produto

 Exposición baseada no diálogo

 Análise de obras e casos

 Lectura de textos

 Tarefa de investigación

 Presentacións de aula

 6 Horas  Semanas 22-24

9

NOVAS TENDENCIAS NO DESEÑO NA
ACTUALIDADE

7.1. Deseño de servizos

7..2. Deseño crítico

 Exposición baseada no diálogo

 Análise de obras e casos

 Lectura de textos

 Tarefa de investigación

 Presentacións de aula

 6 Horas  Semanas 25-27 
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7.3. Deseño especulativo

10 PROXECTO DE INVESTIGACIÓN II  Exposición oral  8 Horas  Semanas 28-31

* A temporalización da disciplina está elaborada seguindo a distribución horaria tradicional para o itinerario xeral, a distribución do
itinerario de Xoiaría e Complementos adaptarase ao ritmo de 3 horas semanais. As horas totais do curso para o itinerario de Xoiaría e
Complementos é de 52 horas semanais fronte ás 60 horas do itinerario xeral; esta diferencia horaria compénsase nas exposición dos
proxectos de investigación, tendo en conta a ratio do alumnado do itinerario. De este xeito, as hroas adicadas

ITINERARIO XERAL
AVALAICIÓN INFORMATIVA: 26 de xaneiro de 2026
AVALIACIÓN ORDINARIA: 29 de maio de 2026

ITINERARIO XOIARÍA E COMPLEMENTOS
AVALAICIÓN INFORMATIVA: 19 de decembro de 2025
AVALIACIÓN ORDINARIA: 29 de maio de 2026

3 Avaliación
O marco xeral para a avalición da disciplina recóllese na  Orde de 21 de novembro, onde se especifican as
características xerais da avaliación, as convocatorias, o sistema de cualificación, as reclamacións contra as
cualificacións,  os premios extraordinarios  e  os documentos de avaliación.  O  Decreto 172/2015 establece
como  obxectivo  fundamental  da  disciplina  o  desenvolvemento  das  competencias  transversais,  xerais  e
específicas, cuxa avaliación se levará a cabo no grao e o nivel de adquisición e consolidación correspondentes
determinados polo carácter básico da disciplina. 
A  avaliación  das  competencias  levarase  a  cabo  establecendo  como  marco  os  criterios  de  avaliación
recollidos na devandita orde e concretados na guía docente. En relación aos mesmos determinaremos o nivel
e o grao de adquisición das competencias a través da formulación de procedementos e instrumentos que nos
permitan obter unha información obxectiva e mensurable para transformala en unha nota numérica que será
comunicada ao alumnado. A concreción dos criterios de avaliación aplicados en función das competencias da
disciplina dan lugar a unha serie de indicadores de logro que constitúen os diferentes niveis determinados
nas rúbricas ou matrices de corrección. 

A avaliación será sumativa e formativa. É sumativa porque resulta un proceso continuado no que se avaliará
o desempeño competencial ao longo do curso, e formativa porque tal e como establece o EEES o proceso de
avaliación ten carácter didácticoe debe constituir unha oportunidade de aprendizaxe, o que implica que que o
alumnado recibirá retroalimentación dos resultados obtidos que se acompañan de estratexias de mellora e
reconducción. 
Durante as primeiras semanas de curso levarase a cabo a  avaliación inicial, consistente en unha proba a
realizar na Aula Virtual da disciplina. Esta ten como fin a adaptación dos contidos da programación ao nivel e
aos intereses dos diferentes itinerarios.

COMPETENCIAS
Conforme  ao  enfoque  competencial  do  ensino  que  se  recolle  na  LOMLOE,  para  a  elaboración  de  esta
programación télense en conta as competencias xerais, transversais e específicas recollidas no currículo. 

3.1 Criterios de avaliación

O Decreto 172/2015 formula tres niveis de criterios de avaliación que operan na Especialidade de Deseño de
Produto:

I. Criterios de avaliación comúns ás titulacións das EEAASS.
II. Criterios de avaliación xerais do Título Superior de Deseño.
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III. Criterios de avaliación específicos do título Superior de Deseño na Especialidade de Deseño de Produto. 
De estes presentamosos que afectan directamente a esta disciplina:
CA1. Aceptar e respectar as diferentes funcións subordinadas, participativas ou de liderado que se poden dar
na redacción dun proxecto de deseño dun produto. 

CA2.  Comunicar,  como  deseñadora,  a  estrutura,  funcionalidade,  valores  estéticos  de  significación  e
características do proxecto dun produto, nun contexto artesanal ou industrial determinado.
CA4. Coñecer os procesos e recursos propios do traballo de deseño en equipo multidisciplinar, mostrando
capacidade de adaptación e flexibilidade ante as exixencias do traballo e capacidade de integración no grupo. 

CA5. Construír unha idea da actividade da deseñadora de produtos coherente e propia, con independencia das
relacións de produción concretas. 
CA6. Debater e explicar verbalmente as súas formulacións proxectuais a fabricantes, clientas ou usuarias, así
como responder ao reto que supón facilitar a comprensión destas a colectivos diversos. 

CA8. Interactuar de xeito coherente e eficaz en todo tipo de proxectos de deseño de produtos participativos,
con independencia do seu ámbito de formalización, complexidade ou produción.
CA9. Interpretar a propia actividade como deseñadora de produtos como unha oportunidade de posta en
marcha  de  prescricións  que  contribúan  ao  desenvolvemento  de  actividades  produtivas  economicamente
sustentables. 

CA11. Actualizar permanentemente información relativa aos cambios sociolóxicos, ás relacións de produción e
distribución de produtos e incorporar as súas consecuencias á propia actividade de deseño.
CA24. Incorporar de xeito creativo e razoado os valores creativos máis significativos da historia do deseño á
propia actividade.

CA27.  Manexar  recursos  expresivos  e  comunicativos  propios  do  deseño  na  formulación  de  propostas  e
proxectos. 
CA29. Recoñecer valores significativos nos deseños alleos, tanto actuais como históricos, desde unha posición
de crítica intelectual.

CA30. Entender a autoformación como un dos recursos máis valiosos para a mellora persoal e profesional ao 
longo da vida. 

3.2 Procedementos

1. AVALIACIÓN INICIAL

Levarase  a  cabo  durante  as  tres  primeiras  semanas  de  curso  e  consistirá  da  entrega  de  unha  breve
presentación sobre a cultura do deseño no que se medirán os coñecementos previos do grupo sobre a materia
a tratar durante o curso. Ao tratarse de alumnado procedente da disciplina de segundo, coñécese xa o xeito
de traballar do grupo así como as súas debilidades e fortalezas. A avaliación inicial realizarase únicamente
sobre contidos teóricos e realizarase un seguimento do traballo individual de aquel alumnado que presente
maiores dificultades.

2. AVALIACIÓN ORDINARIA

O plantexamento da disciplina baséase na investigación teórica de temas e referentes da cultura do deseño
nos séculos XX e XXI. O alumnado levará a cabo tarefas semanais relacionadas con cada unha das unidades
didácticas que se presentarán na aula ao longo do curso académico. Estes traballos contarán coa súa rúbrica
específica  para  levar  a  cabo  a  avaliación  e  obter  a  cualificación  correspondente,  e  será  presentada  ao
alumnado en todo momento para que coñeza o que se espera do seu traballo.

Calquera circunstancia persoal que impida o seguimento regular da disciplina deberá ser comunicada á
docente para atopar un xeito de superar o curso con éxito.

Para a avalición da disciplina establécese o baremo que se detalla na táboa que se presenta a continuación. A
cualificación final da disciplina obterase da ponderación do traballo do alumnado en cada un dos seguintes
apartados. Para a cualificación utilizaranse dúas escalas, de 1 a 10 e de 1 a 7. A disciplina superarase con unha
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nota igual ou maior que 5; o alumnado que obteña unha nota inferior terá que acudir á proba extraordinaria
de avaliación.

A disciplina plantéxase por bloques temáticos nos que o alumnado deberá de realizar diferentes tarefas e
presentalas na aula xunto ás compañeiras. As tarefas comprenden contidos teóricos de diferentes natureza
para garantir  unha formación integral do alumnado e desenvolver as competencias xerais,  transversais  e
especíicas  á  hora  de  traballar  con diferentes  materiais  teóricos  e  integralos  no  seu traballo.  As  probas
teóricas  acompáñanse de dous proxectos que integran a parte práctica da disciplina,  que consistirán na
elaboración de unha investigación individual e a súa presentación na aula. Xa que a avaliación é continua, as
cualificacións obteranse das diferentes dases de traballo levadas a cabo ao longo do curso.

Así mesmo, avaliarase o traballo diario mediante un rexistro de aula así como a participación nas actividades
complementarias e a participación activa no desenvolvemento das aulas, realizando as tarefas asignadas a
cada unha das unidades didácticas que compoñen a programación.

Para superar a disciplina calcularase a media ponderada entre as diferentes categorías de traballo tal e como
aparecen no cadro seguinte. As cualificacións do alumnado aparecerán desglosadas na aula virtual. 

Unha ausencia ás aulas superior ao 10% de faltas sen xustificar (20% de faltas xustificadas) supón a perda de
dereito á realización das probas prácticas, nas que se obterá unha cualificación de 0. 

2.1. PROBAS TEÓRICAS

PROBAS TIPO TEST. O alumnado realizará probas tipo test telemáticas sobre lecturas obrigatorias de cada un
dos bloques temáticos. 

ENSAIOS. Elaboraranse ensaios sobre contidos propios de cada un dos bloques temáticos.

PRESENTACIÓNS ORAIS.  O  alumnado  presentará  oralmente  o  resultado  das  súas  investigacións  de  xeito
indivisual ou en grupo.

OUTRAS ACTIVIDADES TEÓRICAS. Evantualmente poden realizarse actividades teóricas pertencentes a outra
categoría. Avaliaranse segundo unha rúbrica específica que será presentada previamente ao alumnado.

2.2. PROBAS PRÁCTICAS

As probas prácticas consistirán na realización de dous proxectos de investigación individuais ou grupais e a
súa presentación oral. 

O alumnado deberá realizar as probas prácticas nas datas sinaladas, no caso de non realizar a exposición oral
sen causa xustificada, o exercicio contará como 0 na ponderación dos criterios de cualificación. 

Si se realizaran outras probas prácticas ao longo do curso, estas ponderarán ata 10% en este apartado.

As probas prácticas deberán estar titorizadas e poderán realizarse, previo acordo, de maneira individual ou
conxunta.

2.3. TRABALLO DIARIO

A cualificación no apartado de traballo  diario  valórase entorno a tres  items:  a  asistencia  ás  actividades
extraescolares, o traballo diario na aula avaliado en determinadas actividades, a participación na aula virtual
e as intervencións orais realizadas durante o curso.

A non realización das actividades que integran este apartado irá en prexuízo da cualificación final.
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3.3 Instrumentos de avaliación e criterios de cualificación

CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN PROCEDEMENTOS INSTRUMENTOS

PROBAS TEÓRICAS (65%)

 

 Realización de probas a partir de textos 
de referencia

 Elaboración de ensaios sobre textos e 
temas significativos

 Presentacións de aula

 RÚBRICA ESPECÍFICA

 REXISTRO DE PARTICIPACIÓN NAS 
ACTIVIDADES

 LISTAS DE COTEXO

PROBAS PRÁCTICAS (20%)

 Elaboración de traballos de 
investigación en grupo

 Elaboración de traballos de 
investigación individuais

 [Outras actividades prácticas (10%)]

 RÚBRICA ESPECÍFICA (20%)

PARTICIPACIÓN (15%)

 SEGUIMENTO TRABALLO NA AULA (5%)

 PARTICIPACIÓN NAS ACTIVIDADES 
COMPLEMENTARIAS (5%)

 PARTICIPACIÓN NA AULA VIRTUAL (5%)

 OBSERVACIÓN DIRECTA

 REXISTROS DE PARTICIPACIÓN

DATAS DAS PROBAS DE AVALIACIÓN

Avaliación ordinaria: Abril de 2026

Avaliación ordinaria: Xuño de 2026

3.4 Sistemas extraordinarios de avaliación e cualificación

AVALIACIÓN EXTRAORDINARIA

- O alumnado que non supere a disciplina entregar un traballo titorizado na data da avaliación extraordinaria
e acudir a unha proba escrita sobre os contidos da disciplina na que debe acadar a cualificación mínima de 5.
A nota do traballo titorizado debe acadar un mínimo de 5. As ponderacións de ambos procedementos son:
traballo 30%, proba escrita 70%.

O alumnado que así o precise pode acudir a unha titoría personalizadda para coñecer mais a fondo o material
do que constará a proba escrita extraordinaria.

ALUMNADO QUE TRABALLA

Para  o  alumnado  que  teña  circunstancias  especiais  que  lle  impidan  a  asistencia  a  clase  por  motivos
xutificados deberá dalar coa docente en horas de titoría. 
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3.5 Criterios e pautas para o alumnado con necesidades educativas especiais

A presente programación elabórase de acordo á lexislación vixente en materia de Atención á Diversidade,
tendo en conta as indicacións do Decreto 229/2011 e a Orde do 8 de setembro de 2021, así como o futuro Plan
de Atención á Diversidade da EASD Mestre Mateo que se atopa en proceso de redacción. 

Tendo en conta o conxunto da normativa, plantexare un modelo de aprendizaxe accesible que teña en conta a
diversidade existente na aula. Para eso tómanse as seguintes medidas xerais de atención á diversidade:

- Presentación de uns contidos accesibles con ampla presenza do elemento visual.

- Linguaxe docente clara.

- Tarefas e actividades con diferente grao de profundización.

- Presentación ao alumnado dos sistemas e criterios de corrección das diferentes probas.

- Adaptación do modelo de aprendizaxe ás características do DUA.

- Atención personalizada do alumnado no horario de titorías.

Atenderase ao alumnado con necesidades educativas especiais en dúas categorías:

-  O  alumnado  con  necesidades  específicas  de  apoio  educativo:  aquel  que  presenta  continua  ou
puntualmente por transtornos do desenvolvemento, da linguaxe, da atención ou da aprendizaxe, situacións de
vulnerabilidade  socioeducativa  ou  altas  capacidades.  Nos  casos  de  alumnado  con  estas  características
poderán adaptarse os medios para a realización de tarefas e probas de avaliación.

- Dentro de esta categoría incúese o alumnado con  necesidades educativas especiais, aquel que afronta
barreiras que dificultan a súa integración ou aprendizaxe polas súas capacidades diferentes ou transtornos
graves de conduta ou comunicación. O alumnado con necesidades educativas especiais poderá traballar con
un modelo de aprendizaxe adaptado en función ás súas necesidades, sempre tendo en conta as decisións
tomadas pola titoría e o equipo docente.

4 Metodoloxía, recursos e actividades complementarias
I. METODOLOXÍA

O enfoque metodolóxico que guía a normativa vixente como parte do Espazo Europeo de Educación Superior
propón o papel da docente como facilitadora da aprendizaxe, situando ao estudante no centro do proceso.
Trataremos pois de desenvolver  situacións de aprendizaxe contextualizadas e significativas para lograr a
aprendizaxe autónoma do alumnado. Farémolo adoitando as seguintes estratexias didáticas:

-  Aprendizaxe  gradual  e  significativa  fundamentada  nos  coñecementos  previos,  segundo  as  habilidades
cognitivas que propón a Taxonomía de Bloom.

- Garantir a funcionalidade da aprendizaxe, fundamental no modelo competencial do ensino.

- Desenvolvemento da intelixencia visual, priorizando a presenza da imaxe como centro do proceso educativo.

- Posibilitar a interdisciplinariedade.

- Creación de un entorno virtual  seguro, comprensible organizado que facilite o acceso aos recursos e á
realización de tarefas.

- Construir un ambiente de aula dinámico fundamentado na motivación e o reforzo positivo atendendo á
compoñente emocional do proceso educativo.
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- En algunha das unidades didácticas optarase por introducir a metodoloxía da aula invertida, coa fin de
desprazar á casa o traballo coas habilidades cognitivas de orde inferior e traballar na aula as habilidades
cognitivas de orde superior.

Na práctica, os principios da aprendizaxe significativa tradúcense en 

II. RECURSOS

Os recursos docentes pasan pola utilización do material do que dispón a aula asignada: ordenador de aula,
pizarra tradicional e pantalla de proxección. 

Farase uso dos recursos económicos necesarios para a realización de posibles actividades complementarias
e/ou extraescolares.

O alumnado deberá dispoñer de papel e bolígrafo así como de un dispositivo con conexión a internet que lle
permita acceder aos materiais e ás tarefas da aula virtual, así como á súa realización e entrega. Si non se
posúe un dispositivo, a escola ten ordenadores na biblioteca a disposición do alumnado.

En canto aos materiais didáctcos, utilizaremos material de elaboración propia, libros dos fondos da biblioteca
do centro e textos de referencia para o traballo que serán proporcionados ao alumnado.

III. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Ademais das actividades extraescolares e complementarias que poidan xurdir ao longo do desenvolvemento
do curso por  iniciativa  do centro ou do profesorado de outras  disciplinas,  propóñense  como actividades
complementarias a visita aos diferentes museos da cidade. 

- Visita á arquitectura da Cidade da Cultura

- Visita ás exposicións temporais do CGAC

- Visita ás exposicións temporais da Fundación DIDAC

- Visita a outras exposicións de interese que se poidan celebrar na contorna.

Permaneceremos actualizadas sobre os eventos culturais relacionados coa arte, o deseño e a ciencia que se
poidan celebrar na contorna como parte do proceso de aprendizaxe.
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