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1 Identificación e contextualización

Idiomas Castelán e Galego

Departamento Deseño de Moda

Profesor/a Miguel Rey Kochinke

Correo electrónico miguelreyk@gmail.com (correo preferente), segunda opción: mrk@edu.xunta.gal

Web www.easd.es

Créditos ECTS

Distribución horaria dos créditos ECTS: 4
Horas totais: 100
Horas de clase semanais: 2
Horas de clase no curso: 72
Horas de traballo non presencial: 28 (cerca de 1 hora semanal de traballo fora da aula)
Horas titorías: 4

Horario

Horario de clase semanal: grupo A: xoves 12.20 a 14.20 
                                             grupo B: venres de 9.00 h y 11.00 h
                                             grupo C: mércores de 19.00 h y 21.00 h
                                           
Horario de titorías: 

xoves de 11.00 a 12.20. 

 Descritores

–  Teoría, metodoloxía, ideación e concepción do proxecto
–  Antropometría, ergonomía e introdución á biónica.
– Coñecementos básicos do deseño: estrutura, forma, cor, espazo e volume.
–  Análise da forma, composición e percepción.
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2 Organización dos contidos

DECRETO 172/2015,  do  29  de  outubro,  polo  que  se  establece  o  plan  de  estudos  das  
ensinanzas artísticas superiores de Deseño na Comunidade Autónoma de Galicia

Descritores /contidos según decreto:

Coñecementos básicos do deseño: estrutura, forma, cor, espazo e volume.
Análise da forma, composición e percepción.
Antropometría, ergonomía e introdución á biónica.
Teoría, metodoloxía, ideación e concepción do proxecto.

Contidos según guía docente EASD Mestre Mateo:

Teoría da imaxe: natureza e sintaxe da imaxe.
Psicoloxía da cor.
A percepción: teorías da percepción. 
A forma.
O espazo.
Ergonomía e antropometría.

Farase unha proba de avaliación nincial, consistente nun test, para intentar coñecer a heteroxeneidade 

dos grupos, e saber algo sobre os coñecementos previos por ter realizado outros estudos, saber quen 

fixo o bacharelato artístico ou algún ciclo formativo relacionado coa imaxe ou o deseño. 

E habitual que algúns teñan coñecementos de teoría da imaxe, o coñezan ferramentas e técnicas de 

creación de imaxes. Esto pode aparte das posibles convalidacións, producir adaptacións individuais, ou 

lixeiras variacións na temporización.

No momento en que adquiran as competencias dixitáis de software vectorial na asignatura de tecnoloxía 

dixital, poderemos realizar mais axiña tamén algunhas das prácticas. Polo que é  doada a coordinación 

entre as dúas asingnaturas.

Tamén se coodinará con Proxecto básico, como se suxire na guía docente, o ser as duas asignaturas que 

plantexan as bases comúns do proxectos de deseño.
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BT Bloque 
temático/contidos

Actividades Temporalización Calendario

0 Introdución ▪ Explícanse os obxectivos, 
programación e criterios de 
cualificación

▪ Avaliación inicial: test e proba 

(NON AV.)

2 h Semana 1

(Setembro)

1 Qué é o deseño. 
Obxetivos, fins  e 
fundamentos 
cnceptuais. A 
creatividade.

▪ Comentario e debate sobre texto 
"¿Qué es el diseño?" de Isabel Campi.

▪ Análise de exemplos de resolución de 
porblemas, de varias disciplinas e 
adxectivos que os definen.

▪

10 h Semana 2 a 6

 Setembro - outubro

2 Introdución á 
Antropometría,
Ergonomía e biónica.

 Exposicións teórico-prácticas 

 Prácticas para poñer en prática os
conceptos expostos, tamén no 

 seguinte proxecto.  
 Analizar unha prenda dende o punto de 

vista funcional e ergonómico, apoyalo con 
dibuxos

 Recopilar exemplos de biónica.

 Coordinación desexable coa asignatura de 
debuxo: figuras / partes humanas que 
afecten á ergonomía.



12 h ▪ Semana 7 a 12

 última sem. Outubro -novembro 
- 1ª s. de decembro

3 Metodoloxía 
proxectual

Técnicas de 
creatividade

Estratexias e métodos 
de búsqueda de 
solucións

▪ Posta en práctica da metodoloxía 
proxectual coa resolución de un caso.

▪ Práctica de técnicas de creatividade, 
e conceptualización de solucións, 
icluída no proxecto a desenvolver en 
grupo.

▪ Coordinación desexable coa asignatura de 
debuxo: bocetos do obxeto, bocetos da 
figura humana / usuario utilizando o 
deseño.

22 h (-2) Semana 13  a 23

final decembro – xaneiro-
febreiro-comezo marzo

4 A linguaxe visual:
--Teoría da imaxe: 
Percepción, gestalt, 
iconicidade.
--Elementos 
conceptuais: punto, 
linea, plano e volume. 
--Elementos
de relación, analíticos 
e sintácticos:
Composición. Patróns. 
--Deseño da 
información.
--A cor. Semántica. 
Lexibilidade. Gama 
crómatica.

▪ Exposicións teórico-prácticas 

▪ Realización de multiples prácticas 
breves sobre os conceptos expostos.

▪ Exposicións teórico-prácticas 

▪ Realización de 1 suposto con 
multiples varintes para poñer 

     en prática os conceptos expostos.

o Os contidos marcados en cor gris, 
impartiranse con maior ou menor 
profundidade na media na que sexan 
impartidos en asignaturas que tamén 
comparten estos contidos: proxecto 
basicoi, e volume de 1º.

18 h ( -4 por actividades 
programas da escola 
e coincidencia 
festivos)

Semanas 24 a 32

marzo - abril – comezo maio (fin)

Modelo: MD85PRO02 Programación da disciplina. Data 01/09/2017. Versión 1 Páxina 5 de 20



PROBA FINAL
ORDINARIA

▪ Na data publicada pola dirección na 
web da escola

Semana 33 o 34
(maio)

PROBA FINAL
EXTRAORDINARIA

▪ Na data publicada pola dirección na 
web da escola

Semana 37 o 38
(xunio)
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3 Avaliación

A ensinanza é obrigatoria e de caracter presencial. 

Plantéxase  unha  avaliación  continuada,  cunha  avaliación  inicial  e  a  posibilidade  de  recuperación 

mediante unha nova entrega dos traballos non aprobados, na convocatoria ordinaria. 

O alumno/a disporá de dúas convocatorias por ano académico, ordinaria e extraordinaria.

3.1. Criterios de avaliación

Os criterios son acordes cos establecidos na lexislación vixente:  DECRETO 172/2015, do 29 de outubro,  

polo que se establece o plan de estudos das ensinanzas artísticas superiores de Deseño na Comunidade  

Autónoma de Galicia.

Competencia Criterio de avaliación

T1
Organizar e planificar o 
traballo de forma eficiente e 
motivadora.

– Demostra ter a capacidade de organizar e planificar o traballo de forma 
eficiente, e vese motivado no proceso de aprendizaxe. 

– Os proxectos e tarefas son entregadas en data e forma, e cumpre cos 
requisitos incluídos no briefing correspondente.

T2

Recoller información 
significativa, analizala, 
sintetizala e xestionala 
adecuadamente.

– Adquire a capacidade de análise, sintese e xestión da información que 
recolle nas fontes de investigación, utilizándoa de xeito apropiado nos 
proxectos, e amosando un aprendizaxe significativo do proceso de 
investigación.

– Demostra nos traballos e proxectos que sabe facer una boa búsqueda de 
referencias sobre o tema plantexado e ten a capacidade de xustificar de 
maneira coherente baseándose na investigación.

– Enriquece os seus proxectos con información complementaria e cita con 
corrección fontes de consulta fidedignas complementarias ás facilitadas 
polo/a docente.

T3

Solucionar problemas e tomar 
decisións que respondan aos 
obxectivos do traballo que se 
realiza.

– O proxecto cumpre cos requisitos incluídos no briefing correspondente.
– A arte final responde ó briefing de traballo.
– Demostra ter a capacidade de organizar e planificar o traballo de forma 

eficiente, e vese motivado no proceso de aprendizaxe. 

T4
Utilizar eficientemente as 
tecnoloxías da informacion e 
a comunicacion.

– Utilízase con corrección o software específico para o desenvolvemento das 
diferentes partes que integran o proxecto.

– O debuxo dos planos, ilustracións e maquetación son axeitados e percíbese 
o dominio do software específico.

– O/A alumno/a realiza un esforzo extra e presenta patróns dixitalizados.

T11

Desenvolver na práctica laboral 
unha ética profesional baseada 
na apreciación e sensibilidade 
estética.

– O proxecto é coherente coa memoria e amosa sensibilidade estética.
– O/A alumno/a amosa sensibilidade por condicionamentos éticos e 

ambientais.

T13 Buscar a excelencia e a calidade 
na súa actividade profesional.

– Utiliza a linguaxe axeitada para defender os seus proxectos, tanto na 
memoria, como nas presentacións orais diante do tribunal, e para defender 
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o proxecto.
– Xustifica o proxecto coherentemente, e demostra ter a capacidade de facer 

una boa exposición, transmitindo e comunicando as ideas de maneira 
argumentada.

– Demostra na práctica o seu dominio na metodoloxía proxectual específica 
do deseño, mediante a correcta presentación dos diferentes materiais 
requiridos no mesmo.

– Indica axeitadamente as fontes de consulta, tanto electrónicas e 
audiovisuais como bibliográficas, citándoas mediante normas APA.

T14

Dominar a metodoloxía de 
investigación na xeración de 
proxectos, ideas e solucións 
viables.

– Xustifica o proxecto coherentemente, e demostra ter a capacidade de facer 
una boa exposición, transmitindo e comunicando as ideas de maneira 
argumentada.

– Demostra na práctica o seu dominio na metodoloxía proxectual específica 
do deseño mediante a correcta presentación dos diferentes materiais 
requiridos no proxecto:

a) Cronograma
b) Paneis conceptuais
c) Paneis de inspiración
d) Cartas de cor 
e) Caderno de bosquexos
f) Fichas técnicas
g) Panel de presentación
h) Artes finais...

– Recolle e explica os diferentes pasos do método proxectual nas memorias 
das prácticas entregadas.

– Indica axeitadamente as fontes de consulta, tanto electrónicas e 
audiovisuais como bibliográficas, citándoas mediante normas APA.

T15

Traballar de forma autónoma e 
valorar a importancia da 
iniciativa e do espírito 
emprendedor no exercicio 
profesional.

– Enriquece os seus proxectos con información complementaria e cita con 
corrección fontes de consulta fidedignas complementarias ás facilitadas 
pola profesora.

– Demostra ter a capacidade de adaptación, valorando a influencia que ten o 
diseño na calidade de vida e do ambiente, e demostra ter a sensibilidade 
nas propostas, tendo en conta a natureza, a sociedade, e o patrimonio 
cultural.

– Plantexa proxectos con identidade propia, nos cales demostra ter una 
autonomía adquirida na formación doutras disciplinas previas.

T16

Usar os medios e recursos ao 
seu alcance con 
responsabilidade cara ao 
patrimonio cultural e 
ambiental.

– Demostra ter a capacidade de adaptación, e de usar os medios e recursos 
ao seu alcance con responsabilidade, valorando a influencia que ten o 
diseño na calidade de vida e do ambiente, e demostra ter a sensibilidade 
nas propostas, tendo en conta a natureza, a sociedade, e o patrimonio 
cultural.

– Indica axeitadamente as fontes de consulta, tanto electrónicas e 
audiovisuais como bibliográficas, citándoas mediante normas APA.

X1

Concibir, planificar e 
desenvolver proxectos de 
deseño de acordo cos 
requisitos e condicionamentos 
técnicos, funcionais, estéticos e 
comunicativos.

– Leva a cabo con solvencia o proxecto.
– Presenta correctamente cada un dos aspectos requiridos no briefing.
– Os proxectos entregados cumpren cos requisitos incluídos no briefing 

correspondente.
– Argumenta os artes finais con solvencia, en base ós requisitos establecidos 

no briefing de traballo.
– Explica e xustifica na memoria a metodoloxía seguida para acometer o 

proxecto.
– Analiza axeitadamente o cronograma de traballo en termos de eficiencia e 

é quen de realizar un feedback axeitado de cara á aprendizaxe para 
vindeiros proxectos.

– É quen de representar axeitadamente as súas ideas a través de paneis 
conceptuais, de inspiración, cartas de cor...

– O caderno de bosquexos reflicte o proceso de traballo de deseño.
– Realización de fichas técnicas sin erros.
– O proxecto está organizado e identificado, tanto física como dixitalmente 

segundo o descrito no apartado de contidos.
– Indica axeitadamente as fontes de consulta, tanto electrónicas e 

audiovisuais como bibliográficas, citándoas mediante normas APA.
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X2

Dominar as linguaxes e os 
recursos expresivos da 
representación e da 
comunicación.

– Coñece e utiliza con propiedade a linguaxe visual e a terminoloxía 
específica da disciplina.

– Utiliza as ferramentas de comunicación necesarias para o 
desemvolvemento profesional, así como, da capacidade de expoñer e 
argumentar razoadamente as propostas.

– Utiliza o software específico para a presentación dos proxectos.

X3

Establecer relacións entre a 
linguaxe formal, a linguaxe 
simbólica e a funcionalidade 
específica.

– Xustifica o proxecto coherentemente e relaciona axeitadamente a linguaxe 
formal e a linguaxe simbólica do deseño gráfico coa funcionalidade 
específica.

X5

Actuar como mediadores/as 
entre a tecnoloxía e a arte, as 
ideas e os fins, a cultura e o 
comercio. 

– Demostra ter desenvolvidas as habilidades sociais e comunicativas e a 
intelixencia emocional, sendo capaz de traballar en equipos 
multidisciplinares.

– Realiza un  proxecto creativo pero factible. Valora a importancia de poder 
levar a cabo prototipos que sexan viables, funcionais e sostibles.

– É quen de plasmar o produto final como un obxecto artístico e desexable.

X8

Propoñer estratexias de 
investigación e innovación para 
resolver expectativas centradas 
en función necesidades y 
materiais.

– Recolle na memoria e ten en conta os condicionantes do proxecto e a súa 
repercusión no arte final.

– Realiza un  proxecto creativo pero factible. Valora a importancia de poder 
levar a cabo prototipos que sexan viables, funcionais e sostibles.

X9
Investigar nos aspectos 
intanxibles e simbólicos que 
inciden na calidade. 

– Xustifica o proxecto coherentemente e relaciona axeitadamente a linguaxe 
formal e a linguaxe simbólica do deseño coa funcionalidade específica.

X12
Afondar na historia e na 
tradición das artes e do deseño.

– Relaciona o proxecto de deseño coa historia e a tradición das artes e o 
deseño.

– Cita axeitadamente fontes históricas en relación co proxecto desenvolvido.

X14

Valorar a dimensión do deseño 
como factor de igualdade e de 
inclusión social e como 
transmisor de valores culturais.

– Demostra ter a capacidade de adaptación, tendo en conta a influencia que 
ten o deseño na calidade de vida e do ambiente, e demostra ter a 
sensibilidade nas propostas, tendo en conta a natureza, a sociedade e o 
patrimonio cultural.

X16

Ser capaces de encontrar 
solucións ambientalmente 
sustentables

– Coñece e reflexiona sobre a influencia que ten o deseño na calidade de vida 
e do ambiente, e demostra ter a sensibilidade nas propostas, tendo en 
conta a natureza, a sociedade, e o patrimonio cultural.

– Demostra ter a capacidade de plantexar proxectos con identidade propia 
atendendo a encontrar solucións ambientalmente sustentables.

X18

Optimizar a utilización dos 
recursos necesarios para 
alcanzar os obxectivos 
previstos.

– Demostra ter coñecemento das estratexias de avaliación dos proxectos, e a 
capacidade de avalialas.

X20

Comprender o comportamento 
dos elementos que interveñen 
no proceso comunicativo, 
dominar os recursos 
tecnolóxicos da comunicación e 
valorar a súa influencia nos 
procesos e produtos do 
deseño. 

– Utiliza con coherencia os elementos que configuran a linguaxe específica 
do deseño, en relación ó proxecto proposto no briefing de traballo.

– Presenta os proxectos de xeito profesional.

X22

Analizar, avaliar e verificar a 
viabilidade produtiva dos 
proxectos, desde criterios de 
innovación, xestión empresarial 
e demandas de mercado.

– Recolle na memoria e ten en conta os condicionantes do proxecto e a súa 
repercusión no arte final.

– Amosa unha actitude crítica e realista durante o proceso de elaboración do 
proxecto, axeitada aos criterios de innovación, xestión empresarial e as 
demandas do mercado.

EM1 Xerar propostas creativas de 
deseño de moda e 
indumentaria adecuadas aos 
condicionamentos materiais, 
formais, estéticos, 
comunicativos e funcionais dos 

– Afonda nos seus propios procesos e técnicas creativas e presenta varios 
bosquexos para un mesmo proxecto, evitando quedar coa primeira opción.

– É quen de xerar propostas creativas sen descoidar os condicionamentos de 
cada proxecto.

– Defende con criterio as súas propostas creativas.
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supostos de traballo.

EM2

Concibir e materializar 
proxectos de deseño de moda e 
indumentaria que integren os 
aspectos formais, materiais, 
técnicos, funcionais, 
comunicativos e de realización.

– Leva a cabo con solvencia o proxecto solicitado.
– Presenta correctamente cada un dos aspectos requiridos no briefing:

o Explica e xustifica na memoria a metodoloxía seguida para 
acometer o proxecto.

o Analiza axeitadamente o cronograma de traballo en termos 
de eficiencia e é quen de realizar un “feedback” axeitado de 
cara á aprendizaxe para vindeiros proxectos.

o É quen de representar axeitadamente as súas ideas a través 
de paneis conceptuais, de inspiración, cartas de cor...

o O caderno de bosquexos reflicte o proceso de traballo de 
deseño.

o As fichas técnicas coinciden cos prototipos...

EM3

Coñecer as características, 
propiedades e comportamento 
dos materiais utilizados nos 
distintos ámbitos do deseño de 
moda e indumentaria.

– Fai un bo uso dos recursos e materiais usados no traballo/proxecto.
– Na elaboración dos proxectos, xestiona os recursos con eficiencia, en 

relación cos obxectivos do briefing.

EM6

Fundamentar o proceso 
creativo en estratexias de 
investigación, metodolóxicas e 
estéticas.

– A memoria recolle a metodoloxía proxectual levada a cabo e as 
motivacións do proceso creativo.

EM7
Interrelacionar as linguaxes 
formal e simbólica coa 
funcionalidade específica.

– Utiliza a linguaxe axeitada para defender os seus proxectos, tanto na 
memoria, como nas presentacións orais diante dos compañeiros, e para 
defender o proxecto nos seguimentos diarios que realiza a profesora.

EM8

Resolver os problemas 
estéticos, funcionais, técnicos e 
de realización que xurdan 
durante o desenvolvemento e 
execución do proxecto.

– Explica na memoria e/ou na presentación do proxecto os diferentes 
problemas xurdidos durante o proceso e o método de resolución dos 
mesmos.

EM9

Analizar os estudos de mercado 
e a súa incidencia no 
desenvolvemento de novos 
produtos e coleccións. 

– Coñecer e reflexiona sobre a influencia que ten o deseño na calidade de 
vida e do ambiente, e demostra ter a sensibilidade nas propostas, tendo en 
conta a natureza, a sociedade, e o patrimonio cultural.

– Demostra ter a capacidede de plantexar proxectos con identidade propia 
atendendo a encontrar solucións ambientalmente sustentables.

EM11

Dominar a tecnoloxía dixital 
específica vinculada ao 
desenvolvemento e execución 
de proxectos de deseño de 
moda e indumentaria.

– Utiliza con solvencia o software específico na realización de cada proxecto.
– Os proxectos están ben presentados e acabados.

EM14

Comprender o marco legal e 
regulamentario que regula a 
actividade profesional, a 
seguridade e saúde laboral e a 
propiedade intelectual e 
industrial.

– O proxecto responde ao marco legal e regulamentario, así como ao 
contexto xeral da súa actividade profesional.

– Cita e respecta as súas fontes de inspiración e cita as fontes de consulta 
axeitadamente, segundo normas APA.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN XERAIS DO TÍTULO SUPERIOR DE DESEÑO

1.  Amosar  unha actitude aberta  e  positiva  respecto das  novidades tecnolóxicas,  estéticas,  sociais  e 

artísticas máis recentes.

2.  Aplicar  a  capacidade  de  recoñecemento  organoléptico  e  sensorial  dos  materiais  e  produtos  que 

interveñen no deseño.
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3. Desempeñar eficazmente o traballo especializado en equipos multidisciplinares afectos a proxectos 

complexos.

4.  Coñecer  as  tipoloxías  históricas  máis  salientables  desde  o  punto  de  vista  estético,  funcional  e 

significativo do deseño.

5. Coñecer en profundidade o proceso proxectual nas súas dimensións estética, funcional e técnica.

6.  Coñecer  as  implicacións  sociais,  económicas  e  laborais  do  deseño  como  feito  diferencial  nas 

sociedades avanzadas.

7. Coñecer e usar as metodoloxías de estudo e investigación que lle permitan a optimización de recursos 

e a innovación na súa actividade profesional.

8. Coñecer as características estéticas e funcionais dos produtos deseñados relacionándoas co contexto 

social, económico e cultural en que se produce.

9. Coñecer os valores significativos do deseño e aplicalos na actividade proxectual propia.

10. Incorporar á súa actividade as tendencias estéticas e culturais con criterios de significación.

11.  Controlar  e  defender  os  propios  criterios  estéticos  na  mellor  defensa  dos  intereses  dos/as 

consumidores/as, usuarios/as e clientes/as.

12.  Introducir no proceso proxectual os valores da creación,  a recreación e a innovación como valor 

engadido ao produto.

13. Expoñer verbal e documentadamente os seus proxectos, en calquera das fases de elaboración destes, 

a profesionais do sector usando o vocabulario e técnicas de comunicación adecuadas.

14. Expoñer e debater verbalmente os seus puntos de vista sobre a actividade proxectual propia e allea.

15.  Expresar  a  través  de  recursos  técnicos  e  intelectuais  asimilados  aos  propios  conceptos, 

coñecementos e posicións estéticas.

16. Identificar, coñecer e analizar un repertorio amplo e actualizado de propostas estéticas e funcionais 

que permita un enriquecemento das propias.

17. Identificar e describir os principios teóricos do deseño.

18. Coñecer, describir e analizar as características dun conxunto suficientemente amplo de obras máis 

representativas do deseño en xeral.

19. Incorporar de xeito creativo e razoado os valores creativos máis significativos da historia do deseño á 

propia actividade.
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20. Ler e interpretar correctamente a documentación gráfica, infográfica e volumétrica que integra o 

proceso proxectual.

21. Utilizar os métodos de traballo máis apropiados para aumentar a eficiencia e a eficacia da propia 

actividade como deseñador/a.

22. Recoñecer os materiais empregados na materialización dos deseños, o proceso da súa produción, 

transformación e posta a punto como parte integrante do deseño.

23.  Recoñecer  valores  significativos  nos  deseños  alleos,  tanto  actuais  como históricos,  desde  unha 

posición de crítica intelectual.

24. Entender a autoformación como un dos recursos máis valiosos para a mellora persoal e profesional 

ao longo da vida.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN COMÚNS ÁS TITULACIÓNS DAS ENSINANZAS ARTÍSTICAS SUPERIORES

1. Afacerse ás condicións de competitividade, aos cambios culturais, sociais e artísticos e aos avances 

que se producen no ámbito profesional e seleccionar as canles adecuadas de formación continuada.

2. Amosar condutas de liderado responsable na xestión de grupos de traballo.

3. Amosar unha actitude autocrítica cara ao propio desempeño profesional e interpersoal.

4. Amosar unha actitude de responsabilidade no uso dos medios e recursos ao seu alcance en relación co 

patrimonio cultural e ambiental.

5.  Apreciar  a  importancia  da  sensibilización  social  respecto  do  valor  do  patrimonio  cultural,  a  súa 

incidencia nos diferentes ámbitos e a súa capacidade de xerar valores significativos.

6. Apreciar a sensibilidade estética, ambiental e cara á diversidade.

7. Esforzarse no traballo autónomo.

8. Formular razoada e criticamente ideas e argumentos.

9. Localizar e compilar información significativa, analizala, sintetizala e xestionala adecuadamente.

10. Manexar a metodoloxía de investigación na xeración de proxectos, ideas e solucións viables.

11. Manexar eficientemente as tecnoloxías da información e a comunicación.

12. Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

13. Preocuparse por buscar a excelencia e a calidade na súa actividade profesional.
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14. Usar as habilidades comunicativas e amosar unha actitude crítica construtiva no traballo en equipo.

15. Valorar a importancia da iniciativa e o espírito emprendedor no exercicio profesional.

3.2. Procedemento

O alumnado disporá de dúas convocatorias por curso. Unha convocatoria e avaliación Ordinaria e unha 

convocatoria  e  avaliación  Extraordinaria  para  acadar  os  coñecementos  sinalados  no  currículo  das 

Ensinanzas Artísticas Superiores de Deseño.

Plantéxase  unha  avaliación  continuada,  cunha  avaliación  inicial  e  a  posibilidade  de  recuperación 

mediante unha nova entrega dos traballos non aprobados, na convocatoria ordinaria. 

As horas de clase totales da asignatura son 100, das cuales de clase son  72, a razón de duas horas 

semanáis, e 28 h de traballo non presencial, polo que @s alumn@s só deberán facer aproximandamente 

un 30 % do traballlo fora da aula, e corresponde a unha hora semanal aproximandamente.

As clases son sesións de 2 horas, contando as mesmas coma unha unidade de clase. Ao comenzo da 

clase controlarase a asistencia, dentro dos dez minutos iniciales. Aos 10 minutos do escomenzo da clase 

os alumnos non presentes constarán coma “falta de asistencia” para o computo de faltas, na sesión  

completa.

A  partir  de  unha ausencia  de  mais  do  20% das  horas  (72  horas,  o  20% son 14,4  horas,  por  tanto 

establecense que  se acada o faltar mais de 14 horas),  o alumno non perde o dereito a avaliación 

contínua, pero debido a imposibilidade de de facer un seguimento adecuado e comprobar a  autoría dos 

traballos entregados, pódeselle pedir que entregue os traballos, ou faga as probas teóricas necesarias 

na  convocatoria  ordinaria,  e  en  estes  traballos,  e  non  acadará  unha  calificación  superior  a  7,  na 

calificación final. (Tópase en 7 a nota máxima acadada). Tamén será seriamente afectada a cualificación 

do traballo diario (15%) debido á imposibilidade de rexistralo.

Como se definíu no apartado <contidos>, farase un test de avaliación inicial para intentar coñecer a 

heteroxeneidade dos grupos, e ver quen ten coñecementos previos por ter realizado outros estudos ou 

quen fixo o bacharelato artístico. 

Avaliación Ordinaria

O  procedemento  da  Avaliación  Ordinaria  das  Ensinanzas  Artísticas  Superiores  é  de  carácter 

continuo e implica a asistencia regular ás clases e realizar as probas teóricas ou prácticas das 

disciplinas que forman parte do currículo dos estudios nas datas sinaladas o longo do curso. 
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Non  se  recollerán  exercicios  e  traballos  fóra  de  prazo.  Os  traballlos  non  entregados  en  data, 

entreganse na data da ordinaria de maio, e será @ alumn@ @ responsable de saber os traballos que lle 

faltan por entregar.

O alumnado que non teña unha asistencia regular ás clases, sempre que teña unha causa xustificada e 

poida  acreditala  documentalmente,  poderá  solicitar  na  secretaría  do  centro  mediante  o  impreso 

correspondente, a anulación da convocatoria ordinaria con anterioridade á data marcada para facer dita 

solicitude no calendario escolar do curso.

Nos 15 días seguintes á realización de cada proba ou entregas parcial,  o docente facilitará ao 

alumnado a cualificacións das mesmas, en base os criterios de cualificación definidos en cada práctica, 

en base aos criterios de avaliación marcados pola Guía Docente e aos instrumentos de avaliación e os 

criterios de cualificación marcados na Programación da disciplina.

A nota do período da Avaliación Continua Ordinaria sairá do resultado de facer a media das probas e 

entregas  solicitadas  durante  o  curso  nas  porcentaxes  marcadas  nos  criterios  de  cualificación  da 

programación.

Os catro bloques principais, correspondentes os contidos dos bloques 1 a 4, deben ser aprobados. 

En caso de non acadar unha nota media de 5 puntos en cada un dos 4 bloques principáis, o alumn@  pode 

presentar os traballos suspensos na data da convocatoria que se defina para a convocatoria ordinaria, e  

en  caso  de  non aprobar  o  bloque de  teoría  mediante  a  recollida  de  apuntes  na  libreta,  necesitará 

presentarse a correspondente proba teórica na mesma data establecida para a probas / entregas da 

convocatoria ordinaria. 

MODALIDADE DE AVALIACIÓN PARA MENOS DO 80% DE ASISTENCIA:

A partir  de  unha ausencia  de  mais  do  20% das  horas  (72  horas,  o  20% son 14,4  horas,  por  tanto 

establecense  que  se  acada  o  faltar  mais  de  14  horas),  o  alumno non  perde  o  dereito  a  avaliación 

contínua, pero debido a imposibilidade de de facer un seguimento adecuado e comprobar a  autoría dos 

traballos entregados, pódeselle pedir que entregue os traballos, ou faga as probas teóricas necesarias 

na convocatoria ordinaria.  As porcentaxes dos avaliables pasarán por tanto a ser un 30% para a parte 

teórica ( o non poder puntuar o traballo na uala), e un 70% para a parte práctica. 
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Avaliación Extraordinaria

O alumnado que non acade no proceso de avaliación continua unha nota suficiente para  superar  a 

disciplina (5) na convocatoria ordinaria, terá a posibilidade de presentarse a convocatoria extraordinaria 

no mes de xunio, en fecha e horas publicada na web da escola.

Para optar a nota final consistente na media de tódalas partes que forman a proba extraordinaria, 

o alumnado terá que acadar un 5 en cada unha delas, tanto na proba teórica, coma na práctica. 

Entregas:  En algún caso concreto,  o profesor poderá permitir  a entrega de algunha parte (  entrega 

parcial  de  traballos)  para  algún@  alumn@  que  considere  que  ten  superado  algún  dos  bloques 

fundamentáis.

3.3. Instrumentos de avaliación e criterios de cualificación

Porcentaxes de cualificación na convocatoria ordinaria 

Instrumentos de avaliación CONVOCATORIA ORDINARIA 

Memorias / Probas teóricas1 15% Total

BLOQUE CONTIDOS 1 5%

BLOQUE CONTIDOS 2 3%

BLOQUE CONTIDOS 3 5%

BLOQUE CONTIDOS 4 2%

Proxectos / Probas prácticas2 70% Total

BLOQUE CONTIDOS 1 10%

BLOQUE CONTIDOS 2 15%

BLOQUE CONTIDOS 3 30%

BLOQUE CONTIDOS 4 15%

Traballo diario3 15%

1

A parte teórica se evalúa especificamente mediante:
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- A recollida de contidos en forma de apuntes, nunha libreta tamaño A5 preferentemente, que será 

revisada y evaluada con tempo antes da avaliación ordinaria. Farase tamén unha recollida provisional.

En caso de non ter recollida suficientes contidos, e  obter unha nota inferior a 5, deberase presentar a 

unha proba teórica na convocatoria ordinaria.

- As memorias de proxecto. Nelas pódese  comprobar a asimilación de conceptos e terminoloxía clave da 

materia.

- Debido ao carácter eminentemente práctico dalgunhas disciplinas esta porcentaxe poderá ser asumida 

e valorada mediante a aplicación da teoría nos proxectos, exercicios ou probas prácticas expostas, polo 

que a porcentaxe deste apartado sumarase ao que corresponda.

2

Parte práctica: Os obxetivos e criterios de cualificación de cada práctica / proxecto, se definen 

especificamente no documento que se entrega o comezo de cada unha delas, e que se recollerán tamén 

na aula virtual.

3

Avaliación do traballo diario: (15%) Avaliación de actitudes e adquisición progresiva de capacidades: 

Observación directa das actitudes:

Puntualidade. Puntualidade nas entregas.

Atención e respecto na aula. 

Non falar mentras fala o profesor ou alumno que fale para todos, nin cuchichear con 

compañeiros. 

Utilizar o mobil na aula só para o desenrolo do proxecto en curso.

Participación na aula. Actitude proactiva. 

Perseverancia na procura de solucións. Non conformarse coas pimeiras ideas.

Aceptación das criticas e obxectivos de mellora. 

Actitude nos procesos de debate sobre solucións. 

Facilitación da relación telemática, claridade, poñerse no lugar do outro

Entregas para control e titorización solicitados nas fases de documentación, 

bocetación, e realización.

Non se recollerán entregas por e-mail nin fora de prazo, a non ser que sexa por petición expresa 

do profesor

Non puntuamos a asistencia, pero define obiemente a posibilidade de avaliar o traballo diario, 

(lóxico nas asignaturas presenciáis)
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MODALIDADE DE AVALIACIÓN PARA MENOS DO 80% DE ASISTENCIA:

2 Os  alumnos  que  asistiron  menos  de  un  80%  das  horas,  poderán  entregar  os  traballos  non 

entregados na convocatoria ordinaria, e facer a proba teórica correpondente. 

3.4. Sistemas extraordinarios de avaliación e cualificación

Porcentaxes de cualificación na convocatoria extraordinaria 

Instrumentos de avaliación CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA 

Probas teóricas / Memoria 30%

Probas  Prácticas / Proxectos 70%

A proba realizarase en fecha e aula ainda por concretar no momento da realización desta programación, 

que estára publicada na web da escola. Se comunicará ó alumn@ con mínimo unha semana de 

antelación, os materiáis ou ferramentas necesarias para realizar as probas.

3.5. Criterios e pautas para o alumnado con necesidades educativas 
especiais

Os alumnos con necesidades especiáis deben comunicar o tutor ou profesores as suas probelmáticas ou 

necesidades, debendo os profesroes garda r a confidencialidade o respecto a lei de protección de datos.

Debemos observar os comportamentos para detectar possibles casos  de ansiedade, depresión, ou otros 

problemas psicolóxicos que dificulten a sua integración na aula.
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4 Metodoloxía, recursos e actividades complementarias

4.1. Metodoloxía:

A metodoloxía caracterízase por:

- Exposición dos contidos teóricos, tempo no que se debe tomar notas na libreta (A5). Maiormente o 

inicio da sesión, polo que é importante a puntualidade

- Mostra de multiples exemplos de proxectos publicados de referencia.

- Explicación e práctica dos contidos procedimentales.

-En canto a formación simultanea na asigantura de tecnoloxía dixital o permita, os recursos dixitáis 

serán de utilización preferente e as actividades educativas terán un carácter eminentemente práctico, 

que potencian a avaliación contínua, 

- Desenvolvemento por parte dos alumnos dos exercicios e proxectos propostos.

- Investigación e traballo individual presencial e non presencial dos alumnos.

- Entrega impresa ou en medios físicos de proxectos resoltos por parte dos alumnos.

- Presentación e defensa na uala en público mediante PDF con proyector.

- Asistencia as titorías docentes para resolver dúbidas.

- Consulta de materiais didácticos, fontes bibliográficas e referencias na web.

- Non esta permitido o telefono movil nas clases, salvo indicación do profesor.

- Na fase de realizacion dos exercicios prácticos poderase entrar e sair da aula a disposición do 

interesado.

Actividades 
introdutorias

Explicación aos alumnos/as dos contidos da materia ao longo do curso, incidindo nas 
competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxía e o sistema de avaliación.

Exposición maxistral Explicación por parte do profesor na aula dos contidos dos temas ou unidades didácticas 
enumeradas. Clases telemáticas no caso de voltar á docencia online.

Prácticas presenciais Resolución por parte do alumnado dos exercicios prácticos propostos en cada tema, a 
partires dos contidos teóricos.

Prácticas non 
presenciais

Resolución por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalgúns 
temas mediante traballos autoxestionados onde completará os coñecementos teórico-
prácticos.

Práctica individual Desenvolvemento dos exercicios propostos en cada tema, mediante traballo presencial 
e non presencial, aplicando os coñecementos explicados na clase. Revisar e corrixir de 
forma continua o traballo de clase, individual ou de grupo.

Constará das seguintes partes:

• Búsqueda de información. Toma de información, inspiración.
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• Investigación. Definición do traballo.

• Formalización do proceso do proxecto

• Presentación do Proxecto en soporte dixital ou gráfico.

Exposición e debate.

Titorías docentes

Actividades de 
avaliación

Actividades 
complementarias.

Exposición e defensa por parte do alumnado de algún dos traballos realizados o longo 
do curso.

  A súa finalidade é resolver dúbidas, tutelar e coordinar as prácticas. 

 Formativa

- Comprender o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.

- Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa

- Comprobar si se adquiriron as competencias previas.

- Establecer balances dos resultados.

  Actividades realizadas para complementar a formación, academicamente dirixidas,  

  relacionadas cos contidos e realizadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

5 Recursos

Recursos mínimos:

Aulas con 15 mesas/postos individuais (con posibilidade de agrupalas/movelas pra traballar en grupo), e 

enchufes para portátiles.

Proxector, conexions para portatil.

Material para desenvolvemento de proxectos manuáis na primeira fase. Papel, (folios A4 e A3) 

rotuladores de diferentes grosores, cartulinas, material adhesivo.
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6  Bibliografía

TEORÍA DO DESEÑO:

o Isabel Campi. “¿Que es el Diseño?”. Ed. Gustavo Gili.

o Bruno Munari, “Cómo nacen los objetos”. Ed. Gustavo Gili

o Milton Glaser. "Diseñador y ciudadano".  Ed GG

o Raquel Pelta. "Diseñar hoy". Paidós diseño

o Olt Aicher. "El mundo como proyecto".  GG Diseño

o Ricardo Blanco, Ed. “Breviario de Diseño Industrial.“ Experimenta libros.

TEORÍA DA IMAXE:

o Wucius Wong “Fundamentos del Diseño”, Ed. Gustavo Gili

o Wassily Kandinsky “Punto y línea sobre plano”, Ed. Barral editores

o Bruno Munari , “Diseño y comunicación visual”, Ed. Gustavo Gili

o Christian Leborg. "Gramática visual". Ed. GG

o D.A.Dondis. "La sintaxis de la imagen". Ed GG

o Kandinsky, W "Punto y línea sobre el plano" Ed. Paidós estética

o Itten, J. "El arte del color". Ed. GG

o Webgrafía e videografía, aportada na aula.
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