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Organizacion xeral do SEGUNDO curso das ensinanzas
superiores de deserfio.

Cada un dos cursos das ensinanzas artisticas superiores de Grao en Desefio
tera 60 créditos ECTS, cunha equivalencia de 25 horas por crédito, e a sta
duracion sera de 38 semanas, incluindo os periodos lectivos e os dedicados a
outras actividades presenciais.

Cadro lectivo

Horas Horas Créditos
Materia: Disciplina: Caracter: | Tipo: | clase/ clase/ ECTS:
semana. CUurso: ’
Ergonomia e O.E. T. 2 72 4
antropometria.
Proxgctos Cl2 prEEliies @ Modelos e prototipos |. O. E. T. P. 3 108 8
de sistemas Z
Proxectos de desefio de O.E. 1P 6 216 16
produto |.
Historia do desefio de _Hlstorla} do desefio O.E T 2 72 4
produto. industrial.
Ma_terlals e tecnoI(3X|a Des_eno gréfico O.E. TP 3 108 6
aplicada ao desefo de aplicado aos produtos.
produto. Materiais I. O.E. T. 2 72 4
Tec_noIOX|a dixital O.E 1P 4 144 8
aplicada.
Xestion do desefio de Mercadotecnia. O. E. T 2 72 4
produto.
Optativas. O.P. | - 2 72 6
Totais: 26 936 60
Caracter: caracter da disciplina, (F.B. : formacioén basica, O.E. :
obrigatoria na especialidade, O.P. : disciplinas optativas).
Tipo: (T. : tedrica; T.P. :Tedrico-Practica, P. :Practica)
Horas horas de clase programadas semanalmente coa presenza do
clase/semana: profesor/a.
Horas horas totais de clase coa presenza do profesor/a, que unha

clase/curso:
Créditos ECTS:

disciplina debe ter ao longo do ano académico.
créditos ECTS asociados a unha disciplina, e que se lle
recofleceran ao alumnado logo de superala.
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina

Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo

Web escola http://www.easd.es/

Mail escola escola.arte.mestre.mateo@edu.xunta.es

Materia Proxectos de produtos e de sistemas

Disciplina Ergonomia e antropometria

Caracter O.E. Tipo T. Duracion 72
Curso Segundo Créditos ECTS 4
Horas de clase semanais 2

Horas de traballo non presencial 28

Horas de titoria 8

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
antropometria.dOCX

EASD SANTIAGO
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

= O ser humano como sistema. Biomecanica. Antropometria fisica aplicada. Principios
de desefio antropomeétrico.

= Ergonomia. Desefio orientado ao ser humano. Metodoloxias e interfaces.

= Estudo e analise do comportamento das formas e os procesos e estruturas naturais e a
stia aplicacion ao desefio de produtos.

= Bidnica. Biomimesis e biomorfismo.

= Sustentabilidade e ecodesefio.

= Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Ciencia aplicada ao desefio

Debuxo técnico aplicado ao desefio de produtos

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
O interese de Ergonomia e antropometria no perfil profesional consiste en:

1. Integra-los cofiecementos nos proxectos desefio de produtos e sistemas de un xeito
practico.

2. Domina-los cofiecementos tedricos e cuantitativos da antropometria.

3. Ter a capacidade de avaliar calquera produto ou sistema dende o punto de vista
ergonémico.

4. Aplica-lo cofiecemento do factor humano no desefio de interfaces segundo o0s
criterios de usabilidade.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias

Explicaciéon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,
incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
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Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resoluciéon por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos tedricos.

Practicas non presenciais

Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacion, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
antropometn’a.dOCX EASD SANTIAGO Paxina 5 de 9
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3. Obxectivos

Acadar as competencias transversais, xerais e especificas da titulacion durante o
desenvolvemento da disciplina e mais en concreto:

1. O obxectivo principal desta disciplina encadrada en proxectos de produtos e sistemas é
aportar os cofilecementos basicos necesarios, tanto cientificos como experimentais, para
integrar a Ergonomia no desefio de produtos.

2. Aplicar devanditos cofiecementos ao desefio dun produto concreto seguindo a
metodoloxia apropiada.

3. Aportar aos estudantes os cofiecementos de antropometria e biomecanica necesarios
na elaboraciéon de proxectos.

4. Sensibilizar para que os desefos tefian en conta o factor humano e como afecta na
materializacion de produtos. ao desefio de interfaces, servizos,etc..

5. Cofiecer as técnicas de avaliacidon ergonémica, de usabilidade, sustentatibilidade, etc....

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
antropometn’a.dOCX EASD SANTIAGO Paxina 6 de 9
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1.

Competencias transversais

T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala adecuadamente

T11l Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na apreciacion e
sensibilidade estética , medioambiental e cara a diversidade

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara 6 patrimonio cultural
e medioambiental

4.2.

X4
X16

X18
X21

4.3.

EP1
EP5
EP7

EP15

Competencias xerais

Ter unha visiéon cientifica sobre a percepcién e o comportamento da forma, da materia,
do espazo do movemento e da cor

Ser capaces de encontrar solucidns ambientalmente sostibles

Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os obxectivos previstos
Dominar a metodoloxia de investigacion

Competencias especificas da titulacion

Proporier , avaliar e determinar solucions alternativas a problemas complexos de desefio
de produtos e sistemas Dominar a metodoloxia de investigacion

Analizar modelos e sistemas naturais e as sias aplicacions no desefo de produtos e
sistemas

Cofecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e comportamento dos
materiais utilizados no desefio de produtos, servizos e sistemas

Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sia incidencia na mellora da
calidade de vida e do medio e a sia capacidade para xerar identidade, innovacion e
calidade na producion

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

Fundamentos da ergonomia
Concepto e campos de aplicacion.
Normativa aplicable

A antropometria
Os factores de diversidade humana
Datos e tipoloxia, distribucién estatistica e manexo de datos.
Desefio antropométrico: criterios, uxustes, método dos limites, maniquies e modelos
Antropometria estatica e funcional.

Biomecanica e Fisioloxia.
Conceptos basicos da fisioloxia humana aplicables en Ergonomia: estrutura muscular e
esquelética, os sentidos, termorregulacion e consumos
Biomecanica estatica e dinamica (rangos de movemento)

Ergonomia aplicada: proxectos
Integraciéon da Ergonomia no desefio de produtos.
Desefio do produto baixo criterios de desefio ergondmicos

5.2. Organizacion

7%

26% Horas presenciais
Horas non presenciais

Titorias
67%

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispén de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programaciéons empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcion do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo € simplificar e facilitar a compresion das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
podese atopar por separado nho mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf

GDP-201-2018-19_Ergonomia e
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina
Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo
Web escolas http://www.easd.es/
Mail escolas escola.arte.mestre. mateo@edu.xunta.es
Materia Proxectos de produtos e de sistemas
Disciplina Modelos e prototipos |
Caracter O.E. Tipo T.P. Duracion 108
Curso Segundo Créditos ECTS 8
Horas de clase semanais 2
Horas de traballo non presencial 92
Horas de titoria 8

4%

[ Horas presenciais
[ Horas non presenciais

M Titorias
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

= Maquetas. Modelos e prototipos e as stas tipoloxias. Simulacién.

= Materiais, ferramentas, utiles e moldes.

= Procesos e técnicas para maquetacion, modelizaciéon e prototipado.

= Simulacién. Ensaios sobre prototipos: tipoloxias e finalidade. Planificacion.

=  Optimizacion funcional dos prototipos e redesefio. Informes de prototipado.

= Participacién na implantaciéon de fabricaciéon de preseries e fabricacién seriada.
= Xestibn de homologacién e/ou certificados.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Haber aprobado a materia de primeiro: Volume

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion

O interese de Modelos e prototipos | no perfil profesional consiste en:

1. Obter modelos de produtos para que poidan ser estudados antes de ser fabricados
industrialmente

2. Dominar as ferramentas volumétricas para poder comunicar e ensaiar os desefos.

Utilizar, de xeito basico, maquinas de mecanizado convencional (torno e fresador),

4. Emprega-las ferramentas informatica para xerar pezas de xeometria sinxela mediante
control numérico

w

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias

Explicaciéon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,
incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

GDP-202-2018-19_Modelos e
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Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resoluciéon por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos tedricos.

Practicas non presenciais

Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacion, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

GDP-202-2018-19_Modelos e
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3. Obxectivos

1. Empregar os métodos de creacion e ensaio de modelos e prototipos no proceso de
desefio

2. Dominar as técnicas comuns de elaboracion e ensaio asociadas aos modelos e
prototipos. Estas ferramentas engloban os prototipos, maquetas e tamén se debera
manexar as técnicas de prototipado rapido.

3. Observar soluciéns aos proxectos (optimizar) e emitir xuizos sobre as diferentes solucions
dadas aos problemas de desefio.

GDP-202-2018-19_Modelos e
prototipos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 6 de 10
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

'1]/2/3/4a]5]6/7/8l9/10[11/12]13]14 15|16/ 17|

4.2. Competencias xerais

'1]/2/3]4a/5]6/7/8/ 9101112131415 1617 18/19 /202122

4.3. Competencias especificas da titulacion

'1/2[3 4]/5/6/7 8 9/10[11]12 13[14]15]
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

1. Técnicas de modelado (adicidn e sustracion)
Ferramentas e materias
2. Técnicas de moldeado
Tipos de moldes e reproducidns (cruce cos seguintes bloques)
3. Técnicas de traballo con papel e cartén
Corte. Unidn. Pregado. Reciclado
4. Técnicas de producioén de prototipos en madeira
Ensamblaxe, talla e torneado
5. Técnicas de traballo con plasticos
Espumas. Resinas e termo conformado
6. Técnicas de traballo en metal
Corte e forzado. Mecanizado e soldadura
7. Técnicas rapidas de prototipado
Corte laser e impresion 3d, etc
8. Técnicas de acabado superficial (comun)
Masas. Imprimacions. Pinturas

Os contidos practicos desta disciplina proceden de Proxectos .
Un crédito por bloque

5.2. Organizacion

Esta disciplina tedrico practica esta enfocada a adquiri-las competencias basicas para a
xeracion de modelos. As actividades formativas que se desenvolveran para que o
estudante sexa capaz de lograr a consecucién dos resultados previstos do traballo
realizado seran:

a) Presentacion no taller dos conceptos relacionados coas disciplina e a resolucién
de problemas que permitan ao estudante cofiecer como abordalos.

b) Practicas de taller de dificultade crecente que permitan ir adquirindo autonomia
na resolucién de problemas.

Cc) Realizacién dos modelos e prototipos de Proxectos |
d) Avaliacion de resultados e avaliacion dos contidos teéricos impartidos.

Modelos e prototipos | implica a manipulaciéon de materiais e desenvolvemento dos
modelos ou prototipos para experimentar as solucidons que resulten mais eficaces e
optimas.

GDP-202-2018-19_Modelos e
prototipos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 8 de 10
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5.3. Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacion de Modelos e prototipos | debera ter en conta as diferenzas existentes
no alumnado no referido as capacidades e aprendizaxes previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacions, procedementos, ferramentas de avaliacidn cando sexa
necesario.

GDP-202-2018-19_Modelos e
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispén de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programaciéons empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcion do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo € simplificar e facilitar a compresion das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
podese atopar por separado nho mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf

GDP-202-2018-19_Modelos e
prototipos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 10 de 10
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Guia docente

Titulo superior de desefio

Especialidade: Desefo de Produto

Disciplina: Proxectos de desefo de produtos |
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina
Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo
Web escolas http://www.easd.es/
Mail escolas escola.arte.mestre. mateo@edu.xunta.es
Materia Proxectos de produtos e de sistemas
Disciplina Proxectos de desefio de produto |
Caracter O.E. Tipo T.P. Duracion 216
Curso Segundo Créditos ECTS 16
Horas de clase semanais 6
Horas de traballo non presencial 184
Horas de titoria 18

® Horas presenciais
® Horas non presenciais

m Titorias

GDP-203-2018-19_Proxectos de desefio de
produtos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 3 de 10
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

¢ Realizacién de proxectos nos distintos campos da especialidade.

e Fundamentos e estudo tedrico-practico de proxectos de desefio de produtos e de
sistemas.

¢ Definicidn e realizaciéon de proxectos de produtos e de sistemas conforme a
factores de uso, expresivos, técnicos, produtivos, ambientais e de mercado.

e Aplicacion das técnicas de representacion para a completa definicién e
comunicacion do produto ou sistema.

e Tecnoloxia dixital para a presentacion, a comunicacion do proxecto e o
desenvolvemento do produto.

e Métodos de investigacion no desefo. O proceso proxectual como investigacion.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Haber cursado aproveitamento as seguintes materias :
e Sistemas de representacion
e e Debuxo técnico aplicado
Ter aprobado as seguintes disciplinas de primeiro:
e Fundamentos do desefio
e Desefio basico

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
O interese de Proxectos de Desefo de produtos | radica en:
1. Domina-la metodoloxia proxectual.
2. Domina-lo vocabulario especifico da materias
3. lIdentifica-las relaciéons e impactos dos produtos nos sistemas de obxectos
4

Integra-los cofiecementos das materias do curso.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias

GDP-203-2018-19_Proxectos de desefio de
produtos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 4 de 10
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Explicacidon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,
incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resoluciéon por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos tedricos.

Practicas non presenciais
Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns

temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposiciéon e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacion, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

GDP-203-2018-19_Proxectos de desefio de
produtos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 5 de 10
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3. Obxectivos

1. Realiza-los proxectos de desefio de produtos conforme as necesidades dos usuarios
incorporando 0s aspectos conceptuais (formais) e construtivos (materiais e técnicos)
para o desenvolvemento completo do produto tecnicamente viable.

2. Realizar as analises necesarias e anticipar soluciéns innovadoras e identificar as linas do
desefio de produto, os fabricantes e artesans de referencia.

3. Elabora-las instrucions de fabricacibn e/ou montaxe e desefiar os embalaxes e
elementos de transporte coordinadamente coa materias do mesmo nome..

4. Cofiece-los procesos, tecnoloxias e materiais, asi como as industrias auxiliares implicadas
no desefio de produtos.

GDP-203-2018-19_Proxectos de desefio de
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Modelo: MD85PRO06 Guia docente. Data 01/09/2017. Version 1

27



28

XUNTA DE GALICIA
CONSELLERIA DE CULTURA, EDUCACION

E ORDENACION UNIVERSITARIA

4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

'1]/2/3/4a]5]6/7/8/9]10]11/12]13]14]15]16] 17|

4.2. Competencias xerais

'1/2/3]4/5]6 7/8/9/10/11]12]13]14]15]/16/17 18/19/20 21 22|

4.3. Competencias especificas da titulacion

'1/2/3/4]5/6 7/8/9 10[11/12]13]14]15]
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

e 2 proxectos anuais do perfil profesional. 16 créditos ects
+  Desefo de calzado.
- Desefo de xoguetes.
+  Desefo de electrodomeésticos.
+ Desefo de mobiliario para o habitat.
- Desefio de mobiliario de oficina.
+ Desefo de elementos urbanos.
+  Desefo de iluminacién e luminarias.
+  Desefo no ambito da automocion.
+ Desefio de ferramentas e accesorios.
- Desefo de produto ceramico.
+ Desefo de sanitarios e billas.
+ Desefo para a artesania.
+ Desefo para condiciéns especiais.
+  Desefio téxtil.

+  Enxoval.
5.2. Organizacion

e A direccidon dos proxectos de nivel 1 implica a resoluciéon dos:
Requisitos e especificaciéns.

Ideacién e bosquexos.

Realizacidon de planos e memorias.

Orzamentos

Material de presentacion

Pa20TQ

e As clases tedricas (1 hora semanal), onde se explican os aspectos basicos do
proxecto para proporcionar un esquema tedérico conceptual dos contidos.

¢ Titorias: Unha semanal personalizada para o seguimento dos progresos individuais.

e Avaliacion: Unha cuadrimestral

GDP-203-2018-19_Proxectos de desefio de
produtos l.docx EASD SANTIAGO Paxina 8 de 10
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Actividades de traballo presencial
Nome Descricion Horas
Clases tedricas - Cada leccion ou exposicion tedrica leva un didlogo inicial sobre os contidos principais 36
practicas mediante a axuda de exemplos practicos, renderizados e diagramas.
Tédolos contidos practicos e directamente relacionados co proxecto son traballados
conxuntamente na clase polo profesor e o alumnado.
Aprendizaxe baseado en | Clases practicas nas que o alumno debe traballar nun proxecto practico aplicando os 144
proxectos coflecementos integrados.
Titorias Seguimento persoal dos progresos do alumnado en relacién a materia 18
Actividades de Os proxectos son expostos polos estudantes en defensa publica para avaliar os seus 18
avaliacion contidos e solucions.
Total horas: 216
Actividades de traballo autbnomo
Nome Descricion Horas
Estudios tedricos e Estudio dos contidos relacionados cos actividades presenciais e investigacions, 60
investigacions. documentacion, etc... para a realizacion dos proxectos.
Traballos practicos e Elaboraciéns dos proxectos para expofier ou traballar nas clases practicas. 124
proxectos
Total horas: 184
TOTAL 400

Esta materia esta coordinada con Modelos e prototipos para a definicion e realizacion dos prototipos e

maquetas dos p

roxectos.

GDP-203-2018-19_Proxectos de desefio de
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispon de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programacions empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcion do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresidon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
poédese atopar por separado no mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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Guia docente

Titulo superior de desefio

Especialidade: Desefo de Produto

Disciplina: Historia do desefo industrial
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina
Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo
Web escolas http://www.easd.es/
Mail escolas escola.arte.mestre. mateo@edu.xunta.es
Materia Historia do desefio de produto
Disciplina Historia do desefio industrial
Caracter O.E. Tipo T. Duracion 72
Curso Segundo Créditos ECTS 4
Horas de clase semanais 2
Horas de traballo non presencial 28
Horas de titoria 8

GDP-204-2018-19 Historia do Desefio
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

Cofiecemento, analise e significado histérico do desefio de produto.
Desefladores e tendencias contemporaneas.
Analise das ultimas tendencias no ambito do desefio de produto.

Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Haber aprobado a disciplina do primeiro curso: Historia das arte e do desefio

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
O interese da Historia do desefio industrial radica en:

1. Adquiri-la capacidade de analiza-los exemplos mais importantes, estudando o seu
proceso creativo e o desenvolvemento industrial de cada pais e momento histérico.

2. Domina-lo vocabulario especifico da investigacion histérica no campo do desefio
industrial

Identifica-las relacidns e impactos dos produtos nos seus contextos socias.

4. Integra-los cofiecementos historicos sobre o desefio industrial no seu contexto estético
e funcional.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias

Explicacidon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,
incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

GDP-204-2018-19 Historia do Desefio
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Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resoluciéon por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos tedricos.

Practicas non presenciais

Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacion, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

GDP-204-2018-19 Historia do Desefio
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3. Obxectivos

1. Cofece-la orixe da profesion de desefiador/a e a evolucién da mesma.

2. Analiza-las teoria € movementos no campo do desefio dende a Revolucién Industrial ata
hoxe.

3. Contextualizar e afondar en cada periodo histérico do desefio industrial e da historia das
artes aplicadas

4. Cofiece-las obras mais importante de cada periodo, os desefiadores, escolas e tedricos
relacionados.

GDP-204-2018-19 Historia do Desefio
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

'1]/2/3]4a]5]6]7/8/9]10[11/12]13]14]15]16] 17

4.2. Competencias xerais

'1]/2/3/4 5|6 78910111213 14|15]16/17]18[19 /20| 2122

4.3. Competencias especificas da titulacion

'1/2/3/4al5 6]/7/8]9]10]11]12]138 14]15]
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

1. O deseiio de posguerra: o aereodinamismo, organicismo e o desefio pop.

2. O deseio de produtos na decada do oitenta e o postmodernismo.

3. Desefiadores e tendencias no cambio de milenio. Novos desefiadores

4. Desefo e Innovacion Tecnoloxica.

5. Desefio Espafiol
(Nota: Esta guia é xenérica e non contempla o estudo de casos rexionais -por paises--
nin individuais --por autor-- correspondelle ao profesor/a concretalos na sUa
programacioén da disciplina)

5.2. Organizacion

® Horas presenciais
® Horas non presenciais

m Titorias
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispén de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programaciéons empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresion das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
podese atopar por separado nho mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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Titulo superior de desefio

Especialidade: DESENO DE PRODUTO

Disciplina: Desefo grafico aplicado aos produtos
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina

Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo

Web escola http://www.easd.es/

Mail escola escola.arte.mestre.mateo@edu.xunta.es

Materia Materiais e tecnoloxia aplicada ao desefio de produtos

Disciplina Desefio grafico aplicado aos produtos

Caracter O.E. Tipo T.P. Duracioén 108 (anual)
Curso Segundo Créditos ECTS 6
Horas de clase semanais 3

Horas de traballo non presencial 42

Horas de titoria 8
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aplicado a0S produtos.docx

EASD SANTIAGO

Paxina 3 de 11

Modelo: MD85PRO06 Guia docente. Data 01/09/2017. Version 1

43



44

8 XUNTA DE GALICIA

[ ] : L
) ¢4| CONSELLERIA DE CULTURA, EDUCACION
E ORDENACION UNIVERSITARIA

2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

= Coflecemento e analise das distintas técnicas de presentacion dixital.

= Representacion grafica mediante medios dixitais.

» Desefio grafico aplicado a envases e embalaxes.

= Tecnoloxia dixital de debuxo vectorial, de tratamento de imaxes e de edicidn de
magquetacion.

= Concepto de desefio grafico. Ambitos de aplicacion. Sintese historica. Estilos e
desefiadores.

= Principios e obxectivos da comunicacion. Linguaxe do desefio grafico. Tipografia.
Tratamento da informacion.

= |dentidade corporativa, verbal e visual. Formatos regularizados. Sistemas de impresion.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Fundamentos do desefio e Desefio basico de primeiro

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion

O Desefio grafico aplicado aos produtos, no perfil profesional aporta:

1. Integra-los cofiecementos nos proxectos desefio de produtos e sistemas de un xeito
practico.

2. Domina-los cofiecementos tedricos e practicos do desefio grafico.

3. Te-la capacidade de avaliar calquera produto ou sistema dende o punto de vista
grafico.

4. Aplica-lo cofilecemento do desefio visual no desefio de presentacions e de interfaces
seguindo os criterios de usabilidade.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias

Explicacion aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,
incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.
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Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resoluciéon por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos tedricos.

Practicas non presenciais

Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.
Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacion, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.
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3. Obxectivos

Acadar as competencias transversais, xerais e especificas (relacionada no siguiente
apartado) durante o desenvolvemento da disciplina, e mais en concreto:

1. Identificar e resolver problemas aplicando creativamente 0os cofiecementos tedricos e
practicos da disciplina

2. Confecer e aplicar na practica os métodos e ferramenta do desefio grafico aplicado ao
desefio de produtos

3. Integrar este contidos no restos de disciplinas da titulaciéns e no PFC.
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1.

T1
T2

T3
T4
T6
T7

T8
9

T10
T11

4.2.

X1

X2
X3
X4
X5
X6
X7
X8
X9
X10

X11

X13
X20

Competencias transversais

Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora

Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente

Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion
Realizar autocritica cara o propio desempefio profesional e interpersoal.
Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.

Liderar e xestionar grupos de traballo.

Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética , medioambiental e cara & diversidade

Competencias xerais

Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

Ter unha visidn cientifica sobre a percepcion e o comportamento da forma,
da materia, do espazo do movemento e do coor

Actuar como mediadores entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins, a
cultura e o comercio.

Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e culturais
do desefio

Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

Propofier estratexias de investigacion e innovacidon para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na calidade

Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucion tecnoldxica industrial.
Comunicar ideas e proxectos aos clientes, argumentar razoadamente, saber
avaliar as propostas e canalizar o dialogo.

Coflecer o contexto econdmico, social e cultural no que ten lugar o desefio.
Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar os recursos tecnol6xicos da comunicacion e valorar a
stla influencia nos procesos e produtos do desefio.
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X21 Dominar a metodoloxia de investigacion
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.

4.3. Competencias especificas da titulacion

EP1 Propofier , avaliar e determinar solucions alternativas a problemas complexos
de desefo de produtos e sistemas Dominar a metodoloxia de investigacion

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP6 Determinar as solucidns construtivas, os materiais e os principios de producion
adecuados en cada caso.

EP7 Coniecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e comportamento
dos materiais utilizados no desefio de produtos, servizos e sistemas

EP9 Dominar os recursos grafico - plasticos da representacion bi e tridimensional.

EP10 Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producion.

EP11 Cofecer o0s recursos tecnoldéxicos da comunicacion e as suas aplicacion ao
desefio de produto.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e a
execucion de proxectos de desefio de produto.

EP13 Coflecer o contexto econdémico, social, cultural e histérico no que se
desenvolve o desefio de produto.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sta incidencia na
mellora da calidade de vida e do medio e a sUa capacidade para xerar
identidade, innovacion e calidade na producion

GDP-205-2018-19 Desefo grafico
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

1. Concepto e fundamentos de desefio grafico.
Concepto e campos de aplicacion. Sintese histérica. Estilos e desefiadores.
2. Principios e obxectivos da comunicacion. Linguaxe do desefio grafico

Fundamentos do desefo. Tratamento dixital de imaxe. Técnicas e ferramentas do desefo
grafico aplicado, a representacion grafica.

Tipografia, tratamento da informacion, tecnoloxia vectorial. Composicidon e maguetacion
de textos. Formatos regularizados. Sistemas de impresion. Técnicas de reproducion e
impresion. Edicion dixital: edicion e publicacion electronica.

3. ldentidade corporativa, verbal e visual.

Marcas e logos. Identidade corporativa aplicada o desefio de produto.

4. Creacion da imaxe do produto. Desefio grafico aplicado

Gréafica aplicada a superficies. Elementos graficos nos produtos, tipografia e cor. Desefo
aplicado en envases e embalaxes. Técnicas e aplicacions en superficies de diversos
materiais.

5. Gréfica aplicada a medios dixitais

Cofiecemento e analise das diferentes técnicas de presentacion dixital. Proxectos web
para o deseflador de produto. Interfaces visuais. Sistemas de xestiobn de contidos,
plantillas e follas de estilos. Integraciéon multimedia de contidos. Creacion de
presentacion visuais e animacions. Adaptabilidade de desefios a diferentes interfaces,
mobiles, web, espazos fisicos, expositivos...
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5.2. Organizacion

[0 Horas presenciais
@ Horas non presenciais

[ Titorias

5.3. Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacion de Desefio grafico aplicado aos produtos debera ter en conta as
diferenzas existentes no alumnado no referido as capacidades e aprendizaxes previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacions, procedementos, ferramentas de avaliacion cando sexa
necesario.
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispén de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tddalas programaciéons empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresiéon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
podese atopar por separado ho mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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Direccion Xeral de Educacioén, Formacion Profesional e Innovacion Educativa
Rede de Escolas de Arte e Superiores de Desefio de Galicia

Guia docente

Titulo superior de desefio

Especialidade: DESENO DE PRODUTO

Disciplina: Materiais |
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina

Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo

Web escolas http://www.easd.es/

Mail escolas escola.arte.mestre.mateo@edu.xunta.es

Materia Materiais e tecnoloxia aplicada ao desefio de produtos

Disciplina Materiais |

Caracter O.E. Tipo T. Duracion 72
Curso Segundo Créditos ECTS 4
Horas de clase semanais 2

Horas de traballo non presencial 28

Horas de titoria
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

= Propiedades fisicas, quimicas e mecanicas dos materiais.

= Balance enerxético e analise do ciclo de vida dos materiais, produtos e procesos.

= Estruturas e sistemas. Ferramentas de valoracion e proxectacion dos aspectos
técnicos do desefio de produtos. Desenvolvemento de produtos.

» Tecnoloxia dixital aplicada ao desefio de produtos.

= Composicién, clasificacion e propiedades da madeira e doutros materiais derivados.
Obtencién. Formas comerciais. Madeiras artificiais.

= Tipos de polimeros. Caracteristicas. Aplicaciéons. Procedementos de conformacion.

= Meétodos de investigacion e experimentacion para a seleccion de materiais.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Para poder superar a disciplina Materiais | de 2° curso, €é preciso ter aprobada a disciplina
de Ciencia aplicada ao desefio de 1° curso.

Tamén é preciso ter superada a disciplina de Materiais | para poder aprobar Materiais Il
de 3° curso.

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion

Todos os desefladores/as de produto manexan a cotio materiais, buscando neles
determinadas propiedades fisicas e aparencias estéticas. O obxecto
fundamental desta materia € determinar os materiais mais axeitados para as
distintas aplicacions no desefio de produtos, para o que € necesario que o
estudante cofieza os distintos tipos de materiais: As suas propiedades e
caracteristicas. Os seus procesos de transformacion secundaria.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias
Explicacion aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,

incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.
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Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resoluciéon por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos tedricos.

Practicas non presenciais

Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacion, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.
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3. Obxectivos

Acadar as competencias transversais, xerais e especificas da titulacion durante o
desenvolvemento da disciplina e mais en concreto:

1. Cofece-los materiais empregados no desefio de produto relacionando estes con o
siia micro estrutura, defectos, propiedades e procesado. Obter un cofiecemento
basico das técnicas elementais de caracterizacion estrutural e das propiedades dos
materiais.

2. Comprende-las propiedades mecéanicas dos materiais e aplicar os cofiecementos
tedricos e practicos do & soluciéon de problemas durante o seu ciclo de vida.

3. Seleccionar os materiais en funcion das suas propiedades e aplicacions e selecciona-
los procesos de fabricacidon mais adecuados para calquera tipo de peza, en base ao
seu material e desefo, identificando a maquinaria a utilizar e os parametros a
controlar.

4. Estimar de xeito aproximado e utilizando diferentes metodoloxias, os custos dos
materiais dunha peza.
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do traballo que se
realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e da comunicacion.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en equipo.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais, sociais e artisticos e
aos avances que se producen no ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacion continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma autébnoma e valorar a importancia da iniciativa e do espirito
emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao patrimonio cultural
e ambiental.

4.2. Competencias xerais

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a funcionalidade
especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da forma, da materia, do
espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofiier estratexias de investigacidn e innovacion para resolver expectativas centradas en
funcioéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na calidade.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evoluciéon tecnoldxica industrial.

X15 Coflecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con outros/as profesionais,
segundo as secuencias e graos de compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sustentables.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de investigacion.
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X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

4.3. Competencias especificas da titulacion

EP3 Propofier, avaliar e determinar soluciéns alternativas a problemas complexos de desefio de
produtos e sistemas.

EP6 Determinar as solucidns construtivas, os materiais € os principios de producion adecuados
en cada caso.

EP7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e comportamento dos materiais
utilizados no desefio de produtos, servizos e sistemas.

EP8 Cofiecer 0s procesos para a producidn e desenvolvemento de produtos, servizos e
sistemas.

EP10 Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producion.
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

e Materiais no desefo de produto: Introduciéon & Ciencia dos Materiais. Propiedades
€ ensaios

e Estruturas e sistemas. Comportamento dos materiais

e Madeira e derivados. Procesos de conformado

¢ Materiais Poliméricos. Procesos de conformado.

e Ecodesefio

5.2. Organizacion

B Horas presenciais
[0 Horas non presenciais

[ Titorias

5.3. Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacion de Materiais | debera ter en conta as diferenzas existentes no alumnado
no referido as capacidades e aprendizaxes previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacions, procedementos, ferramentas de avaliacion cando sexa
necesario.
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispon de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tddalas programacions empregan o0 mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresidon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
poédese atopar por separado no mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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Rede de Escolas de Arte e Superiores de Desefio de Galicia

Guia docente

Titulo superior de desefio

Especialidade: DESENO DE PRODUTO

Disciplina: Tecnoloxia dixital aplicada
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina

Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo

Web escolas http://www.easd.es/

Mail escolas escola.arte.mestre.mateo@edu.xunta.es

Materia Materiais e tecnoloxia aplicada ao desefio de produtos

Disciplina Tecnoloxia dixital aplicada

Caracter O.E. Tipo T.P. Duracion 144
Curso Segundo Créditos ECTS 8
Horas de clase semanais 4

Horas de traballo non presencial 46

Horas de titoria 8

GDP-207-2018-19_Tecnoloxia dixital
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

= CofAecemento dos procesos e téchicas do modelado de sélidos.

= Xestidn xerarquica do desefio: desefio ascendente e descendente.

= Cofecemento dos procesos e técnicas do traballo con superficies.

= Aplicacion do analise do desefio: a simulacién fisica dos modelos.

= Andlise de viabilidade e sostenibilidade do produto.

= Aplicaciéon das técnicas de representacion e presentacion para a completa
definicibn e comunicacioén do produto: debuxo técnico e renderizacion.

= Xestidn da informacion relativa aos desefios.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Para cursar tecnoloxia dixital aplicada € preciso haber superado Tecnoloxia dixital.

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
Nesta disciplina aplicase a informatica como ferramenta esencial no desenrolo de

proxectos de desefio de produtos

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias

Explicacidon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,
incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.
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Practicas presenciais

Resolucion por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos teoricos.

Practicas non presenciais

Resolucién por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacién, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.
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3. Obxectivos

Acadar as competencias transversais, xerais e especificas da titulacion durante o
desenvolvemento da disciplina e mais en concreto:

1. Domina-las principais técnicas do Desefo Asistido por Ordenador aplicadas no desefio
de produtos.

2. Cofiecer e aplicar a tecnoloxia dixital especifica vinculada &6 desenvolvemento,
execucion e presentacion de proxectos propios do segundo curso.
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

T3. Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do traballo
que se realiza.

T4. Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T7. Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en equipo.
T13. Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.

T14. Dominar a metodoloxia de investigacibn na xeracibn de proxectos, ideas e
soluciéns viables.

4.2. Competencias xerais

X1. Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos requisitos e
condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e comunicativos.

X2. Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a comunicacion.

X5. Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins, a
cultura e o comercio.

X8. Propofier estratexias de investigaciéon e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10. Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucién tecnolbdxica industrial.

X11. Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar razoadamente,
saber avaliar as propostas e canalizar o dialogo.

X16. Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sustentables.

X20. Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar os recursos tecnoldéxicos da comunicacion e valorar a sta
influencia nos procesos e produtos do desefo.

4.3. Competencias especificas da titulacion

EP1. Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas coherentes
COs requisitos e relacions estruturais, organizativas, funcionais, expresivas e econémicas
definidas no proxecto.

EP2. Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.
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EP3. Propofier, avaliar e determinar soluciéns alternativas a problemas complexos de
desefio de produtos e sistemas.

EP4. Valorar e integrar a dimensidn estética en relacidn ao uso e funcionalidade do
produto.

EP10. Producir e comunicar a informacién adecuada relativa a producion.

EP11. Cofiecer os recursos tecnoldxicos da comunicacion e as suas aplicacidns ao
desefio de produto.

EP12. Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e a
execucion de proxectos de desefio de produto.
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5. Organizacion dos contidos

5.1.

5.2.

5.3.

Contidos

Modelado avanzado. Compofientes intelixentes, tAboas de desefio, multi sélidos,

ecuacions.

Ensamblaxe avanzado. Ensamblaxes descendentes, tratamento de grandes

ensamblaxes, simulacion fisica.

Planimetria, render e animacién avanzada.
Superficies.

Chapa metdlica.

Pezas soldadas.

Desefio de Moldes.

Calculos basicos e complementos.
Modelado directo - organico.

Organizacion

B Horas presenciais
[0 Horas non presenciais

[ Titorias

Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacion de Tecnoloxia dixital aplicada debera ter en conta as diferenzas

existentes no alumnado no referido as capacidades e aprendizaxes previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacions, procedementos, ferramentas de avaliacidn cando sexa
necesario.
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispon de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tddalas programacions empregan o0 mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresidon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
poédese atopar por separado no mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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Disciplina: Mercadotecnia
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1. ldentificacion e contextualizacion

Datos da disciplina

Escola

Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo

Web escolas

http://www.easd.es/

Mail escolas

escola.arte.mestre.mateo@edu.xunta.es

Materia Xestion do desefio de produto

Disciplina Mercadotecnia

Caracter O.E. Tipo T. Duracion 72
Curso Segundo Créditos ECTS 4
Horas de clase semanais 2

Horas de traballo non presencial 28

Horas de titoria 8
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

e Técnicas de analise do mercado.

e Investigacion comercial. O comportamento do consumidor. Determinacion de
obxectivos e posicionamento do produto.

¢ Estratexias de mercadotecnia: produto, prezo, distribucién e comunicacion.

e Comunicacion e mercadotecnia aplicadas ao desefio de produto.

¢ Mercadotecnia e novas tecnoloxias. Novas tendencias en mercadotecnia.

2.2. Relacién con outras disciplinas de contidos progresivos

Sen establecer

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
Todos os desefiadores/as de produto tefien que enfocar o seu traballo a detectar e
resolver as necesidades e problemas dos usuarios.

O punto de partida do traballo proxectual parte de detectar, entender e dar soluciéon
as necesidades reais dos usuarios. Os contidos desta disciplina aportan ferramentas e
técnicas para traballar desa forma.

Despois do desefio e desenvolvemento do produto, a materia de mercadotecnia
aporta a metodoloxia para desefiar unha estratexia para a comercializacion.

2.4, Metodoloxia

Actividades introdutorias
Explicacidon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,

incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

Exposicions maxistrais

Explicaciéon por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.
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Practicas presenciais

Resolucion por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos teoricos.

Practicas non presenciais
Resolucién por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns

temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacién, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.
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3. Obxectivos

Acadar as competencias transversais, xerais e especificas da titulaciéon durante o
desenvolvemento da disciplina, e mais concretamente:

1. Proporcionar os fundamentos basicos de mercadotecnia estratéxica e operativa para
comprender os problemas comerciais no ambito empresarial.

Comprender as relacion entre os produtos e o mercado, a sia influencias e interacciéns.

3. Participar en equipos de traballo asumindo responsabilidades operativas, tomando
decisions sobre as actividades comerciais dos desefos que se realicen.
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala adecuadamente.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e soluciéns viables.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais, sociais e artisticos e aos
avances que se producen no ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacion continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e do espirito emprendedor
no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao patrimonio cultural e
ambiental.

4.2. Competencias xerais

X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos requisitos e
condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e comunicativos.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins, a cultura e o
comercio.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoldxica industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar razoadamente, saber avaliar as
propostas e canalizar o dialogo.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde criterios de
innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado

4.3. Competencias especificas da titulacion
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EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas coherentes cos requisitos e
relacions estruturais, organizativas, funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa a producion.

EP11 Cofecer os recursos tecnoldxicos da comunicacién e as stias aplicacions ao desefo de
produto.

EP13 Cofecer o contexto econdmico, social, cultural e histérico en que se desenvolve o desefio
de produto.
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

¢ O mercado

¢ Comportamento do consumidor

e Segmentacion e posicionamento

¢ Investigacion comercial

e Planificacién da mercadotecnia

e Politica de produto e de marca. Design Thinking
e Politica de prezo

e Politica de canal

e Politica de comunicacion

e Mercadotecnia nas RRSS

5.2. Organizacion
[ Horas presenciais
@ Horas non presenciais
@ Titorias

5.3. Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacion de Mercadotecnia debera ter en conta as diferenzas existentes no

alumnado no referido as capacidades e aprendizaxes previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacions, procedementos, ferramentas de avaliacidn cando sexa

necesario.
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispon de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programacions empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresidon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
poédese atopar por separado no mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina
Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo
Web escolas http://www.easd.es/
Mail escolas escola.arte.mestre.mateo@edu.xunta.es
Materia Optativas
Disciplina Técnicas de cor aplicadas ao desefio de produto
Caracter Op Tipo T.P. Duracion 72
Curso Segundo Créditos ECTS 6
Horas de clase semanais 2
Horas de traballo non presencial 78
Horas de titoria 8
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

e A cor na expresion e representacion dos desefios

e Técnicas instrumentais de aplicaciéon da cor.

¢ Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.
e A psico-socioloxia da cor.

2.2. Relacion con outras disciplinas de contidos progresivos

Debuxo artistico de primeiro curso

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
O interese de Técnicas de cor aplicadas ao desefio de produto radica en:
e Adquiri-la capacidade visual de representacion realista dos obxectos.

¢ Domina-lo vocabulario especifico no campo da cor.

o Desenvolve-las capacidades creativas aplicadas ao desefio de produto.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias
Explicaciéon aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,

incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

Exposicions maxistrais

Explicaciéon por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.

Practicas presenciais

Resolucién por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos teoéricos.

GDP-209-2018-19 Técnicas de cor aplicadas ao desefio de
produto.dOCX EASD SANTIAGO Paxina 4 de 9
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Practicas non presenciais
Resolucion por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns

temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicidon e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacién, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

GDP-209-2018-19 Técnicas de cor aplicadas ao desefio de
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3. Obxectivos

1. Comprende-los principios da cor, teorias basicas da harmonia e da interrelacion da cor e
as suas aplicacions en relacion coa luz e pigmentos.

2. Desenvolver a capacidade de percepcidn do entorno o dos produtos.

Aplicacion practica da cor sobre os proxectos de desefio de produtos

4. Desenvolver a capacidade de aprendizaxe autbnomo e de auto avaliacion.

w
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

l1/2]3/4|5]6|7]8]9]10]11]12]13|14]15]16]17]

4.2. Competencias xerais

(12084156789 1040 121314 ]15[16|17]18[19]20[21] 22|

4.3. Competencias especificas da titulacion

(12N 67 [c MM 10[11[12]13[14[15]
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

1. Introducién a cor
2. Harmonias cromaticas
3. Circulo cromatico
4. Valor do ton
5. Escalas de Valor do ton
6. Saturacion
5.2. Organizacion
B Horas presenciais
D Horas non presenciais
49% [ Titorias
5.3. Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacion de Técnicas de cor aplicadas ao desefio de produto debera ter en
conta as diferenzas existentes no alumnado no referido as capacidades e aprendizaxes
previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacioéns, procedementos, ferramentas de avaliaciéon cando sexa
necesario.
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispén de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programaciéons empregan o0 mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresiéon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
podese atopar por separado no mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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1. ldentificacidon e contextualizacion

Datos da disciplina

Escola Escola de Arte e Superior de Desefio Mestre Mateo

Web escolas http://www.easd.es/

Mail escolas escola.arte.mestre. mateo@edu.xunta.es

Materia Optativas

Disciplina Debuxo técnico aplicado

Caracter Op Tipo |T.P. Duracion 72
Curso Segundo Créditos ECTS 6
Horas de clase semanais 2

Horas de traballo non presencial 78

Horas de titoria 8

GDP-210-2018-19 _Debuxo técnico

aplicado ver31.docx

EASD SANTIAGO

Paxina 3 de 9
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2. Descricion da disciplina

2.1. Descritores

e Proporcionar os cofilecementos basicos para definir calquera elemento xeométrico,
ou interpretar calquera representacion do mesmo, axustandose & normativa
existente

e Aumentar a visualizacion espacial e a capacidade de razoamento
¢ Facilitar o calculo de areas e volumes de todo tipo de corpos.

2.2. Relaciéon con outras disciplinas de contidos progresivos

¢ Sistemas de representacion
e Debuxo técnico aplicado ao dp

2.3. Interese da disciplina para a consecucion dos obxectivos da
titulacion
O interese do Debuxo técnico aplicado radica no/a:

¢ Desenvolvemento da capacidade de vision espacial e cofiecemento das técnicas
de representacion grafica.

e Emprego dos métodos tradicionais de xeometria métrica e xeometria descritiva.

e Utilizacidon de técnicas manuais e asistidas por ordenador propias do debuxo técnico.

2.4. Metodoloxia

Actividades introdutorias
Explicacion aos alumnos/as do desenvolvemento da materia ao longo do curso,

incidindo nas competencias e nos contidos que se traballan, a metodoloxia e o
sistema de avaliacion.

Exposicions maxistrais

Explicacién por parte do profesorado na aula dos contidos dos temas ou unidades
didacticas enumeradas.
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Practicas presenciais

Resolucion por parte do alumnado dos exercicios practicos propostos en cada tema,
a partires dos contidos teoricos.

Practicas non presenciais

Resolucién por parte do alumnado das actividades e problemas propostos nalguns
temas mediante traballos autoxestionados onde completara os cofiecementos
tedrico-practicos.

Exposicion e debate

Exposicion e defensa por parte do alumnado de algun dos traballos realizados o longo
do curso.

Titorias docentes

A sta finalidade é resolver dubidas, tutelar e coordinar as practicas.

Actividades de avaliacion

Formativa.
Comprende o funcionamento cognitivo fronte as tarefas.
Adaptar os procesos aos progresos e dificultades.

Sumativa.
Comprobar si se adquiriron as competencias previas.
Establecer balances dos resultados.

Actividades complementarias

Actividades realizadas para complementar a formacién, academicamente dirixidas,
relacionadas cos contidos e realizadas no centro ou fora del.

GDP-210-2018-19 _Debuxo técnico
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3. Obxectivos

1. Empregar os instrumentos e terminoloxia especifica do debuxo técnico con destreza.

2. Considerar o debuxo como unha linguaxe obxectiva e universal, valorando a
necesidade de cofiecer a sua sintaxes para poder comprender e transmiti-la
informacion.

3. Valorar a normalizacion no debuxo técnico e aplicar a principais normas UNE e ISO
referidas & obtencioén, posicion e acotacion das vistas dun corpo.

4. Integrar os seus cofiecementos de debuxo técnico dentro dos proxectos de desefio de
produto.

GDP-210-2018-19 _Debuxo técnico
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4. Competencias que se desenvolven na disciplina

4.1. Competencias transversais

l1]2]3]4]5]6]7]8]9]10]11]12]13]14]15]16]17]

4.2. Competencias xerais

l1]2]3]4a]5]6]7]8]9]10]11]12]13[14[15]16][17]18]19]20] 2122 ]

4.3. Competencias especificas da titulacion

11213 4]5[6]7 /8910 11[12 13]14] 15|
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5. Organizacion dos contidos

5.1. Contidos

A) Vistas de seccion y Vistas auxiliares en profundidade
Planos de corte. Tramas. Tipos de seccidns. Vistas parciais.
Planos auxiliares e de Referencia. Tipos de Vistas. Interseccions.
B ) Acotacién no debuxo industrial.
Cotas de taladros e mecanizados. Simbolos de acabado
Acotacion de rocas. Acotacion de pliegues (Chapas despregadas)
Acotacions tabuladas. EstAndares
C) Tolerancias
Sistemas. Especificacions de tolerancia.Fabricacidn. Axustes.
D) Debuxo de roscas, peches e resortes
EstAndares. Formas e axustes. Pasos. Simbolos.
Pernos e parafusos. Torcas. Pasadores. Remaches. Resortes.

5.2. Organizacion
B Horas presenciais
@ Horas non presenciais
49% [ Titorias
5.3. Diversidade e necesidades educativas especiais

A programacioén de Debuxo técnico aplicado debera ter en conta as diferenzas
existentes no alumnado no referido as capacidades e aprendizaxes previos .

A diversidade debese xestionar cambiando os materiais didacticos e a adaptando os
elementos das programacions, procedementos, ferramentas de avaliacibn cando sexa
necesario.
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6. Procedemento de avaliacion

As ensinanzas son de caracter presencial e de asistencia obrigada.

A avaliacion é continua e o alumnado dispén de duas convocatorias por ano
académico: ordinaria e extraordinaria.

Dende o curso escolar 18-19 tédalas programaciéons empregan o mesmo
documento base para calibra-las porcentaxes en funcién do caracter da Disciplina
impartida. O noso obxectivo é simplificar e facilitar a compresidon das probas /
traballos / proxectos determinados nas programacions.

Na mesma lifia de transparencia e xestion do departamento, este documento base
podese atopar por separado no mesmo enderezo que esta guia:

Porcentaxes calibracion Avaliacion EESS desefio Moda e Produto.pdf
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